BAB 3
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1. Kedudukan dan Organisasi

Kedudukan dalam pelaksanaan kerja magang di PT Paramadaksa Teknologi
Nusantara adalah sebagai fullstack developer dan berada pada divisi development.
Pembimbing lapangan selama pelaksanaan kerja magang yaitu Bapak Joseph
Wijaya sebagai mentor dalam memberikan bimbingan dan arahan selama

pengerjaan project Gromart.

3.2. Tugas yang Dilakukan

Tabel 3.1. Timeline pelaksanaan kerja magang

Tanggal Pekerjaan yang dilakukan
2 Agustus Perkenalan diri dan pengenalan tentang perusahaan
nexSOFT.

3 Agustus - 6 Agustus Product knowledge.

9 Agustus - 14 Agustus Pembelajaran modul Java 1 dan Ujian Java 1.

16 Agustus - 21 Agustus Pembelajaran modul Java 2 dan Ujian Java 2.

23 Agustus - 24 September | Pengerjaan project Mini Game Java.

27 September - 31 Desember | Pengerjaan project Gromart.

Pelaksanaan kerja magang dimulai pada 2 Agustus 2021, diawali dengan
pengenalan tentang perusahaan nexSOFT, sejarah perusahaan, visi dan misi
perusahaan, prinsip dasar perusahaan, serta milestone. Selanjutnya, hari kedua
magang yaitu tentang product knowledge. Pada sesi ini peserta magang diberikan
penjelasan mengenai product perusahaan nexSOFT, mulai dari penjelasan fungsi
tiap product, cara menggunakannya, serta alur kerja product tersebut. Kemudian,
peserta magang diberikan latihan soal dengan menggunakan product dari nexSOFT.
Tujuannya adalah agar peserta magang dapat memahami alur kerja product serta
kegunaan masing-masing tools pada product.

Selanjutnya, mulai dari 9 agustus 2021 hingga 21 Agustus 2021 peserta

magang diberikan pembekalan materi tentang Java. Pembekalan materi dibagi
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menjadi dua tahap, yaitu Java 1 dan Java 2 serta dilanjutkan dengan Ujian pada
setiap akhir materi. Tujuan dari pembekalan materi Java 1 yaitu agar peserta
magang mampu memahami dan membedakan penggunaan Array, ArrayList, dan
Hashmap. Tujuan dari pembekalan materi Java 2 yaitu agar peserta magang
mampu memahami konsep OOP dan terbiasa dengan sifat inheritance, polymorph,
abstraksi, dan interface.

Kemudian pelaksanaan kerja magang dilanjutkan dengan pengerjaan project
mini game java. Project mini game ini dilakukan mulai dari tanggal 23 Agustus
2021 hingga 24 Agustus 2021. Project mini game ini berupa game Roll the
Dice dan Rock paper Scissor. Setiap pembuatan mini game memiliki ketentuan
berbeda dan tingkat kesulitan yang berbeda. Tujuan dari project mini game adalah
agar peserta magang mampu membangun project dengan menggunakan Java dan
terbiasa dengan pengerjaan project. Selanjutnya, mulai tanggal 27 September 2021
hingga 31 Desember 2021 peserta magang diberikan project besar dan dikerjakan
secara individu. Peserta magang diberikan tugas untuk mengerjaan project toko

online berbasis mobile, yaitu Gromart.

3.3. Uraian Pelaksanaan Magang

Pelaksanaan kerja magang diuraikan menjadi 3 bagian, yaitu perencanaan,

perancangan, dan implementasi.

3.3.1. Perencanaan

Tahap perencanaan dibagi menjadi 2 bagian, yaitu

Requirement Analysis, Software dan Hardware

A. Requirement Analysis

Tahap requirement analysis merupakan tahap diskusi antara
mentor dengan peserta magang untuk dapat mengetahui kebutuhan
pengguna terhadap aplikasi Gromart. Mentor memberikan
spesifikasi kebutuhan pengguna terhadap aplikasi Gromart yang akan
dibangun. Aplikasi Gromart merupakan aplikasi jual beli barang
yang penggunanya merupakan admin, seller, dan buyer. Admin
berfungsi untuk mengontrol setiap pengguna aplikasi, seller sebagai
pengguna aplikasi yang bertujuan untuk menjual produk, dan buyer

untuk membeli produk. Desain dari aplikasi Gromart sepenuhnya
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dibebaskan kepada peserta magang, namun tetap harus memenuhi
ketentuan-ketentuan yang telah diberikan oleh mentor.

Ketentuan-ketentuan yang diberikan oleh mentor sebagai
berikut:

1. Login Page. Halaman login menjadi 1 untuk admin, seller,
dan buyer. Menggunakan Captcha(gambar) yang berisi
kode/angka atau boleh menggunakan ReCAPTCHA.

2. Admin Section. Halaman Home terdapat dashboard jumlah
seller, product yang aktif serta pasif, product dengan harga
termurah dan product dengan harga termahal. Seller Menu
menampilkan daftar seller. Admin dapat mengatur berapa
produk yang dapat dibuat oleh seller. Product Menu
menampilkan daftar produk. Admin dapat melihat detail
produk yang berstatus aktif. Buyer Menu menampilkan
daftar buyer. Admin dapat mengubah credit limit dan

invoice limit setiap buyer.

3. Seller Section. Halaman home berisi dashboard total
produk, top three cheapest products, dan top three most
expensive products. Pada bagian Product Menu, seller
dapat melihat daftar produk dan detail produk. Seller dapat
melakukan add product, update, dan delete product. Pada
bagian Report Menu berisi data product dan dapat di export
dalam bentuk pdf.

4. Buyer Section. Halaman home berisi dashboard remaining
credit limit dan remaining invoice limit. Buyer dapat
mengubah data profil dan dapat mengubah kata sandi. Buyer
dapat melakukan pemesanan barang dengan memasukkan
barang ke dalam keranjang dan melakukan check out. Syarat
melakukan pemesanan adalah stok barang masih tersedia,

buyer masih memiliki sisa credit limit dan invoice limit.

5. Selalu berikan notifikasi pada CRUD.

B. Software dan Hardware

Software yang digunakan dalam proses pengerjaan project

Gromart adalah sebagai berikut:
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1. Canva digunakan untuk membuat mockup tampilan

Gromart.

2. DB Designer digunakan untuk membuat ERD dalam

merancang database Gromart.

3. Draw.io digunakan untuk membuat class diagram sebagai

mockup code.

4. Android Studio digunakan untuk mengerjakan project,
mengimplementasikan setiap desain menjadi sebuah

aplikasi berbasis mobile.

5. Firebase digunakan untuk menyimpan data dan mengelola

database pada aplikasi gromart.

Hardware yang digunakan dalam proses pengerjaan project

Gromart adalah sebagai berikut:

1. Sistem Operasi : Microsoft Windows 10 Home Single

Language

2. Processor : Intel(R) Core(TM) 15-10210U CPU @ 1.60GHz
2.11 GHz

3. Memori : 20,0 GB RAM
4. Graphic : Radeon 530 Series

3.3.2. Perancangan

Tahap perancangan dimulai dari pembuatan flowchart aplikasi.
Kemudian dilanjutkan dengan perancangan Ul, perancangan database, dan

pembuatan class diagram.
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Gambar 3.1. Flowchart Registrasi Aplikasi Gromart

Proses registrasi dimulai dengan input email, input nama, dan input
password. Selanjutnya program akan mengecek apakah data yang diinput
telah valid. Apabila data yang diinput tidak valid, maka akan keluar error
message dan user perlu menginput kembali email, nama, dan password.
Apabila data yang diinput telah valid, maka data akan dimasukan ke dalam

database.
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Gambar 3.2. Flowchart Login Aplikasi Gromart

Apabila user melakukan Login, user perlu meng-input email dan
password, kemudian mencentang recaptcha. Sistem akan mengecek apakah
data yang diinput oleh user sesuai dengan data yang ada pada database.
Apabila data yang diinput tidak valid, maka akan keluar error message dan
user perlu menginput kembali email dan password yang sesuai. Apabila

data yang diinput oleh user sesuai dengan data yang ada pada database, maka

12

Rancang Bangun Aplikasi..., Regina Fransisca Louisa, Universitas Multimedia Nusantara




user akan mengecek role dari user yang melakukan login. Apabila user yang
login memiliki role sebagai ”Admin”, maka aplikasi akan mengarahkan user
ke halaman Home Admin. Apabila user yang login memiliki role sebagai
”Seller”, maka aplikasi akan mengarahkan user ke halaman Home Seller.
Apabila user yang login memiliki role sebagai "Buyer”’, maka aplikasi akan

mengarahkan user ke halaman Home Buyer.

Add new
product

!

insert name, price, stock
description, image

send error
message

valid daia? no T

database

save product data End

Gambar 3.3. Flowchart Seller Create and Update Product Aplikasi Gromart

Seller menambahkan produk dengan masuk ke halaman Add Product
dan meng-input nama produk, harga produk, stok produk, deskripsi produk,

dan gambar produk. Selanjutnya, sistem akan mengecek data yang diinput.
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Apabila data tidak valid, maka akan muncul error message. Apabila data
yag diinput telah valid, maka data produk akan disimpan ke database.
Data gambar akan disimpan ke cloud storage, sedangkan data lainnya akan

disimpan ke real-time database.

Generate an |
order

send error
message

Check credit limit no

and invoice limit

save order daia

!

Buyer wait for
seller approval

database order

A

Selier gets notified
of the purchase

Purchase

approve? cancel order

Order appears in
the buyer's order
list

End

Gambar 3.4. Flowchart Order Aplikasi Gromart

Proses order dimulai dengan buyer memilih produk yang tersedia,

memilih berapa banyak produk yang akan dipesan, dan memasukan alamat
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pengiriman.  Selanjutnya, sistem akan mengecek apakah stok barang
tersedia. Bila stok barang tidak tersedia, maka akan muncul error message
sehingga buyer perlu mengubah pesanan. Apabila stok tersedia, maka
selanjutnya sistem akan mengecek credit limit dan invoice limit milik buyer.
Apabila credit dan invoice telah melewati limit, maka akan muncul error
message sehingga buyer perlu mengubah pesanan. Apabila credit dan
invoice belum melewati limit, maka maka data pesanan akan diinput ke
dalam database. Kemudian buyer perlu menunggu pesanan di-approve
oleh seller. Seller akan mendapat pemberitahuan barang yang dipesan.
Apabila pesanan tidak di-approve oleh seller, maka pesanan akan dibatalkan.
Apabila pesanan di-approve oleh seller, maka buyer dapat melihat pesanan

pada daftar pesanan (Order List).

A. Perancangan Ul

Berikut merupakan mockup UI Gromart:

Gambar 3.5. Mockup halaman awal, login, dan register

Halaman awal terdapat pilihan untuk menuju halaman Login
atau Register. Halaman Login terdapat input email dan password
dan ReCaptcha untuk validasi. Registrasi terdapat input nama, email,

password, dan role Seller atau Buyer.
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ADMIN SECTION

Gambar 3.6. Mockup home admin

Halaman Admin terdiri dari Home yang menampilkan jumlah
seller, jumlah produk yang aktif dan pasif, daftar produk dengan
harga termurah dan termahal. Pada Home terdapat menu untuk
menuju ke halaman Seller Menu, Product Menu, Buyer Menu, dan

Logout.

SELLER MENU SELLER DETAIL

Gambar 3.7. Mockup seller menu pada admin

Seller Menu berisi daftar nama seller yang telah terdaftar
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pada aplikasi Gromart. Apabila admin mengklik nama seller, maka
akan masuk ke halaman detail seller yang berisi data-data seller.
Admin dapat mengubah product quantity limit setiap seller sehingga
quantity limit seiap produk yang dimiliki seller tersebut dibatasi oleh
admin.

PRODUCT MENU PRODUCT DETAIL

. a

U

sasrch

Gambar 3.8. Mockup product menu pada admin

Product Menu berisi daftar produk yang telah diinput pada
aplikasi Gromart dan merupakan produk yang berstatus aktif.
Apabila admin mengklik nama product, maka admin akan masuk ke

bagian detail product yang berisi data-data product.
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BUYERMENU  BUYER DETAIL

Search Q
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Buyor Name Duyer Name: lalaita
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Biyer Name Cradil Lenit: Lalalla m

5
E
0

Gambar 3.9. Mockup buyer menu pada admin

Buyer Menu berisi daftar buyer yang telah terdaftar pada
aplikasi Gromart. Admin dapat melihat data buyer secara
detail dengan mengklik nama buyer dan masuk ke bagian detail
buyer. Admin dapat mengubah credit limit dan invoice limit pada

masing-masing buyer.

SELLERSECTION SELLER SECTION
HOME HOME
Home TOTAL PRODUCT
Product Menuy
w Meno
Approval Order
Logout

Gambar 3.10. Mockup home seller

Halaman seller terdiri dari Home yang menampilkan jumlah
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produk, tiga teratas produk dengan harga terendah dan tiga teratas
produk dengan harga tertinggi. Pada home seller terdapat menu
untuk menuju ke halaman Product Menu, Report Menu, Approval

Order, dan Logout.

PRODUCT MENU DETAIL PRODUCT ADD PRODUCT

Search Q :
itk a

= =D GE=D

Gambar 3.11. Mockup product menu pada seller

Product Menu berisi daftar produk yang apabila seller
mengklik salah satu produk akan masuk ke bagian detail produk yang
menampilkan data produk serta tombol add product yang berfungsi
untuk menambahkan produk. Pada detail product terdapat tombol
update product yang berfungsi untuk mengubah data produk dan
tombol delete product untuk menghapus produk tersebut.
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APPROVAL ORDER

Gambar 3.13. Mockup approval order pada seller

Pada halaman approval order berisi daftar produk yang
dipesan oleh buyer. Seller dapat melihat nama produk yang dipesan,
order ID, dan harga produk yang dipesan. Seller perlu mengklik
tombol approve sebagai konfirmasi bahwa pesanan tersebut telah
diterima oleh seller sehingga pesanan tersebut dapat diproses lebih

lanjut.
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BUYERSECTION  BUYER SECTION
HOME HOME
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Home ’
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Gambar 3.14. Mockup home buyer

Halaman Buyer terdiri dari Home yang menampilkan credit
limit dan invoice limit buyer, serta daftar produk yang dapat dipesan
oleh buyer. Pada home terdapat menu untuk menuju ke halaman
Profile, Order List, dan Cart. Buyer dapat memproses pemesanannya
dengan mengklik produk dan kemudian akan ditampilkan pada
halaman Cart.

PROFILE BUYER EDIT PROFILE

® ®

Gambar 3.15. Mockup profile buyer
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Buyer dapat mengubah informasi berupa nama dan password
pada profilnya pada bagian halaman Profile.

CART MENU CREATE DELIVERY CHECKOUT
ADDRESS

Delvery Address

Gambar 3.16. Mockup cart menu buyer

Pada bagian Cart, Buyer dapat menghapus produk yang
tidak ingin diproses lebih lanjut dan juga dapat melanjutkan proses
pemesanan ke bagian check out. Pada bagian check out, buyer akan
diminta untuk mengisi alamat pengiriman terlebih dahulu, kemudian

akan dilanjutkan ke halaman Orderlist Menu.

ORDERLIST MENU ORDER DETAIL

(8]

rder ID

Delvery Addrass

N Crafire
Uraer Sats

Gambar 3.17. Mockup orderlist
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Orderlist menu untuk mengecek kembali seluruh data yang
terdaftar sudah benar, kemudian buyer dapat melanjutkan pemesanan
ke bagian pembayaran. Setelah melakukan pembayaran, buyer dapat
melihat detail pemesanannya pada bagian order detail.

B. Perancangan Database

Perancangan database menggunakan Db Designer untuk

membuat database schema. Berikut database schema untuk aplikasi
Gromart:

selier
'd selierCode Linary
usol ] ——f— |? usercose  binary
userCode  binary | =" il productLmit  binary
email binary | \ ‘\
benary | O,
binary
binary |
| \ \ \ bina
benary | \ \ /
I \ Dinary \
benary | | \ orderitem l
| \ binary \
il ‘ s i ey . [ \ orcerigtem  binary
| | pa oot B e usercode Dinary | | \
uary U ———— [ 3 crerd birary
\ f S
\ | preduciCode  binary
\ 5+
\ \'} —— J aly binary
roduct
) |p | price bnary
- /
| 1Cole DTy L
‘ | i productCode nary | tinary
1 ’ Safier bnary /
produciName  binary
\ prica binary
\ |
dats ninary i
\ | — v
| \ stock bnary binary
| image uinary | - binary
s1atusid onary =1
|
\ |buyer /
» buyerCode  bmary -
CrodiLin binar
Invoicelimit binar
userCods bnary

Gambar 3.18. Database Schema

C. Struktur Tabel

Berikut struktur tabel untuk aplikasi Gromart:
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Nama Field

Tipe Data Value

Keterangan

PK

userCode

String

userCode adalah kode
unik untuk user.

email

String

email adalah alamat
email yang dimiliki oleh
user dan digunakan
untuk login aplikasi.

name

String

name adalah nama user.

password

String

password adalah kode
rahasia yang digunakan
oleh user untuk
melakukan login ke akun
miliknya.

image

String

Image merupakan data
gambar milik user. Image
merupakan foto wajah
user sebagai tanda
pengenal akun.

created

String

created merupakan
tanggal pembuatan data.

updated

String

updated merupakan
tanggal data di update.

statusid

String

statusid merupakan ID
dari status user.

role

string

role merupakan role dari
user untuk dapat
membedakan golongan
user untuk menentukan
halaman user.

Gambar 3.19. Struktur Tabel User

Nama Field

Tipe Data Value

Keterangan

PK

adminid

String

adminld merupakan kode
unik milik admin untuk
membedakan setiap
admin.

FK

sellerCode

String

sellerCode merupakan
Foreign Key dari tabel
seller.

FK

buyerCode

String

buyerCode merupakan
Foreign Key dari tabel
buyer.

FK

userCode

string

userCode merupakan
Foreign Key dari tabel
user.

Gambar 3.20. Struktur Tabel Admin
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Nama Field

Tipe Data Value

Keterangan

PK

sellerCode

String

sellerCode merupakan
kode unik seller untuk
membedakan setiap
seller.

FK

userCode

String

userCode merupakan
kode unik yang
merupakan Foreign Key
dari tabel user.

productLimit

int

productLimit merupakan
limit dari product
quantity milik seller yang
dibatasi oleh admin.

Gambar 3.21. Struktur Tabel Seller

Nama Field

Tipe data Value

Keterangan

PK

buyerCode

string

buyerCode merupakan
kode unik milik buyer
untuk membedakan
setiap buyer.

creditLimit

int

creditLimit merupakan
limit credit milik buyer
yang dibatasi oleh admin.

invoiceLimit

int

Invoice limit merupakan
limit invoice milik buyer
yang dibatasi oleh admin.

FK

userCode

string

userCode merupakan
Foreign Key dari tabel
user.

Gambar 3.22. Struktur Tabel Buyer
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Nama Field

Tipe Data Value

Keterangan

PK

productCode

String

productCode merupakan
kode unik milik produk
yang membedakan setiap
produk.

FK

sellerCode

String

sellerCode merupakan
Foreign Key dari tabel
seller. Berfungsi untuk
menandakan bahwa data
produk yang diinput
merupakan produk milik
seller dengan sellerCode
tercantum.

productName

String

productName
merupakan nama
produk.

price

Int

price merupakan data
harga dari produk yang
diinput.

date

String

date merupakan data
tanggal kapan produk
tersebut diinput.

stock

Int

Stok merupakan jumlah
barang yang tersedia.

image

String

Image merupakan data
gambar milik produk.
Image merupakan foto
barang yang diinput
datanya.

FK

statusld

string

statusld merupakan ID
dari status produk.

Gambar 3.23. Struktur Tabel Product

Nama Field

Tipe Data value

Keterangan

PK

orderid

String

orderld merupakan kode
unik dari pemesanan
barang yang dilakukan
oleh buyer.

FK

buyerCode

String

buyerCode merupakan
Foreign Key dari tabel
buyer untuk menandakan
buyer mana yang
melakukan pemesanan.

date

String

date merupakan tanggal
dimana buyer melakukan
pemesanan.

deliveryAddress

string

deliveryAddress
merupakan alamat
pengiriman yang diinput
oleh buyer.

Gambar 3.24. Struktur Tabel Order
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Nama Field Tipe Data Value Keterangan

PK orderlditem String orderlditem merupakan
kode unik milik produk
yang dipesan oleh buyer.

FK orderld String orderld merupakan
Foreign Key dari tabel
order.

FK productCode String productCode merupakan
kode unik milik produk.

qty Int gty merupakan quantity
dari barang yang dipesan
oleh buyer.

price Int price merupakan harga
dari barang yang dipesan
oleh buyer.

FK statusld string statusid merupakan
status pemesanan.

Gambar 3.25. Struktur Tabel Order Item

Nama Field Tipe Data Value Keterangan
PK statusid String statusld merupakan Id
dari masing-masing
status.
statusName string statusName merupakan
nama status. Contoh :
active, inactive, approve.

Gambar 3.26. Struktur Tabel Status

D. Class Diagram

Pembuatan class diagram menggunakan Draw.io. Berikut

class diagram untuk aplikasi Gromart:
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Seller
Stning - sellerCode
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# regesier() Order itsm
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Gambar 3.27. Class Diagram

3.3.3. Implementasi

Implementasi pembuatan aplikasi Gromart menggunakan Android
Studio.
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[ Allow ProjectGromart to
access photos, media, and

files on your device?

Deny  Allow

Gambar 3.28. Splash dan Permission

Splash dengan logo Gromart dan Permission untuk mengakses foto,

media, dan file pada device.

Email

regina lovisastudent 1
,) Password

Verifymrg you're not a robot

Gambar 3.29. Halaman Awal, Login, dan Register

Halaman awal terdapat logo Gromart, button untuk untuk menuju
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halaman Login dan bagi yang belum memiliki akun dapat mengklik ~Sign
Up” maka akan menuju halaman Register. Pada halaman register terdapat
input nama, email, password, dan role Seller atau Buyer. Halaman Login

terdapat input email dan password dan ReCaptcha untuk validasi.

i3

Made Prisha

Number of Sellers: 6
* Home
- Seller Menu
& Product menu PRODUCTS STATUS
e Buyer menu
) Logom Active Products: 6

Passive Products: 0

The Cheapest Product

Smoothies Green

The Most Expensive Product

Q! ¢ €

Gambar 3.30. Home Admin

Halaman Admin terdiri dart Home yang menampilkan jumlah seller,
daftar produk dengan harga termurah dan termahal. Serta pada Home
terdapat menu untuk menuju ke halaman Seller Menu, Product Menu, Buyer

Menu, dan Logout.
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= soenen |@ seller e

Regina Franssisca Louisa
SELLER-2021-12-10-0 Name

Junior Sangloria Resty Junior
SELLER-2021-12-170

Suryani Liana Seller Code
SELLER-2021-12-16-0
SELLER-2021:12-17-1

Restu Junior
SELLER-2021-12-171
Registration Date
Louisa Authentic
SELLER-2021-11-24-0 20231217
Nico Frederik
SELLER-2021-12-06-1 Product Qty Limit
BN
(1] @® (<] o @ (<]

Gambar 3.31. Seller Menu pada Admin

Seller Menu berisi daftar nama seller yang telah terdaftar pada
aplikasi Gromart. Setiap daftar nama akan mengarahkan ke halaman detail
seller yang berisi data-data seller. Pada halaman detail seller, admin dapat
mengubah product quantity limit setiap seller sehingga product quantity nya

dibatasi oleh admin.
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—3 3 .
= ‘Protuct Menu ! @ Product Detail
Mac n Cheese
Product Name
Mac n Cheese
Product Code
13000 ' PRODUCT-2021-12:07-0
SELLER-2021-12-06-0 Stock
Spaghetti Bolognese 12
et Price
Rp. 13000
Product Description
delicious with cream cheese
Production Date
20211207
70000 Seller Code
SELLER-2021-11-24-0 SELLER-2021-12:06-0
Paper Bag
[

Gambar 3.32. Product Menu pada Admin

Product Menu berisi daftar produk yang telah diinput oleh seller.
Setiap produk pada daftar produk dapat dapat diklik oleh admin dan akan

masuk ke bagian detail produk yang berisi data produk secara detail.
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= Buyer Menu §

Danang Prasetya
] BUYER-2021-12-08-2

Regina Fransisca
BUYER-2021-12-17-3

@ Buyer Detail

Fransisca Louisa
BUYER-2021-12-17-2

Buyer Name

: Teo Filia SR
BUYER-2021-11-24-5

Buyer Code

BUYER-2021-11-24-5

Credit Limit

Invoice Limit

o ® [ o ® [

Gambar 3.33. Buyer Menu pada Admin

Buyer Menu berisi daftar buyer yang telah terdaftar pada aplikasi
Gromart. Admin dapat melihat data buyer secara detail dan dapat membatasi

credit dan invoice setiap buyer.
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Total Product= 6

Suryani Liana

Top Three Cheapest
Product
Paper Bag

Mac n Cheese

Smoothies Green

Gambar 3.34. Home Seller

Halaman seller terdiri dari Home yang menampilkan jumlah produk
yang terdaftar, tiga teratas produk dengan harga terendah dan tiga teratas
produk dengan harga tertinggi. Pada home seller terdapat menu untuk
menuju ke halaman Product Menu, halaman Report Menu, Approval Order,

dan halaman Logout.

35

Rancang Bangun Aplikasi..., Regina Fransisca Louisa, Universitas Multimedia Nusantara



(= powamen 0 |@ proguct Detail @  ProductDetai

Mac n Cheese E e y
i Product Name

Product Name spaghett: bolognese
Product Code
13000 spaghetti bolognese PRODUCT-2021-12-160
SELLER-202112-06-0 Stock
Stock 3
3 Price
Rp. 70000
Price Product Description
70000 frach from oven
Production Date
4 20211216
Description
Seller Code
fresh from oven SOLER202111240

PRODUCT

Gambar 3.35. Product Menu pada Seller

Product Menu berisi daftar produk yang apabila di klik
masing-masing produk akan masuk ke bagian detail produk yang
menampilkan data produk serta tombol add product yang berfungsi
untuk menambahkan produk. Pada detail produk terdapat tombol update
product yang berfungsi untuk mengubah data produk dan tombol delete

product untuk menghapus produk tersebut.
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Danang Prasetya Remaining Credit Limit: Remainig Invoice Limit
Ry 15000000 220
' Home
‘ Profile
Mac n Cheese
W cont s
iz order List
-] Logout
Spaghetti Bolognese
AR T T
Paper Baa
(11] ® (<] i) ® [

Gambar 3.36. Home Buyer

Halaman Buyer terdiri dari Home yang menampilkan credit limit dan
invoice limit buyer, serta daftar produk yang dapat dipesan oleh buyer. Pada
home terdapat menu untuk menuju ke halaman Profile Buyer, Order List,
dan Cart. Buyer dapat memproses pemesanannya dengan mengklik produk

dan kemudian akan ditampilkan pada halaman Cart.
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@ Edit Profile

Profile Profile
BUYER-2021-12-08-2
BUYER-2021-12-08-2
Detail Account
Name
Danang Prasetya Danang Prasetya
Email danang@gmail.com

danang@gmall. Current Password

Registration Date
2021-1208

New Password

Registration Date  2021-12-08

EDIT
PROFILE SAVE

m o o o™ ® Q

Gambar 3.37. Profile Buyer

Buyer dapat melihat data dirinya pada bagian profile, serta terdapat
tombol untuk mengubah informasi data diri. Tombol Edit profile akan
mengarahkan buyer ke halaman edit profile dan buyer dapat mengubah

informasi berupa nama dan password.
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Product Detail

Product Name
Mac n Cheese

Product Price
Rp. 13000

Product Description
delicicus with cream cheese

E : KN

o ® e

Gambar 3.38. Product Detail Buyer

Pada bagian Product Detail, buyer dapat melihat data produk secara
detail, mulai dari nama produk, harga, dan deskripsi. Kemudian, buyer dapat
memilih berapa jumlah barang yang ingin dipesan dan dapat memasukan

produk tersebut ke dalam keranjang dengan menekan tombol Add To Cart.

@ Shipment Detail

Receiver Name

Phone Number
Address

City

Remaining Credit Limit: s 15050000

Remainig Invoice Limit 20

CHECKOUT

o ® e

Gambar 3.39. Shipment Detail
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Setelah melewati cart, buyer perlu melakukan pengirian data untuk
pengiriman barang. Pengisian data dilakukan pada halaman Shipment
Detail.

o ® [

Gambar 3.40. Order Notification

Setelah pemesanan berhasil, buyer akan menerima pemberitahuan
bahwa pemesanan telah berhasil dilakukan. Buyer perlu menunggu sampai

seller melakukan approve pada pesanan tersebut.
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—

are you sure?

(111 O] Q

Gambar 3.41. Logout

Menu Logout untuk keluar dari aplikasi keluar menutup akun.
Apabila telah melakukan logout dan user ingin kembali masuk ke halaman

utama, maka user perlu login kembali terlebih dahulu.

3.4. Kendala yang Ditemukan

Kendala yang ditemukan selama proses pengerjaan proyek adalah sebagai
berikut:

» Saat pembangunan aplikasi, Google Firebase sulit terhubung dengan aplikasi
yang sedang dibangun.

* Emulator yang dijalankan pada sistem komputer sering mengalami kendala

crash sehingga tidak dapat menjalankan aplikasi.

3.5. Solusi yang Ditemukan

Berikut solusi atas kendala yang ditemukan selama proses pengerjaan

proyek adalah sebagai berikut:

41

Rancang Bangun Aplikasi..., Regina Fransisca Louisa, Universitas Multimedia Nusantara



* Solusi dari permasalahan terkait penggunaan Firebase adalah dengan
cara membaca dokumentasi Firebase dan belajar lebih dalam lagi untuk

melakukan debugging pada Firebase.

* Solusi dari permasalahan terkait penggunaan emulator adalah dengan
cara mencari solusi dengan sistem mesin pencari Google, serta mencoba
mengimplementasikan solusi yang diberikan oleh orang-orang yang sudah

pernah mengalami situasi serupa.
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