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PENGEMBANGAN WEBSITE MARKETPLACE KARYANOESANTARA
DI PERUSAHAAN PT. SOLUSI MEDIA RAVEL TEKNOLOGI

Daniel Wijaya

ABSTRAK

Di masa pandemi Covid-19, banyak penduduk Indonesia yang lebih sering berdiam
di dalam rumah. Usaha Mikro Kecil Menengah (UMKM) yang selama ini berjualan
secara langsung kepada pelanggan pun menjadi kesulitan dalam memperjualbelikan
barang dagangannya. Sehingga bersama dengan kerja sama pemerintah, PT.
Solusi Media Ravel Teknologi membuat website marketplace untuk mempermudah
UMKM dalam memperjualbelikan barang dagangannya secara online dengan
tampilan yang modern dan menarik bagi pelanggan. Website marketplace
karyanoesantara.id ini dibangun menggunakan PHP Native sebagai framework-nya
dan MariaDB MySQL sebagai sistem database-nya. Salah satu fitur paling penting
dalam website marketplace adalah chat, fitur ini akan dibangun menggunakan
framework Express.js disertai dengan implementasi websocket Socket.IO dan
MariaDB MySQL sebagai sistem database-nya. Hasil pengembangan website
marketplace karyanoesantara.id ini kemudian akan dirilis secara publik dan dapat
di-akses di https://karyanoesantara.id.

Kata kunci: website marketplace, PHP Native, Express.js, Socket.IO, MariaDB
MySQL
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KARYANOESANTARA MARKETPLACE WEBSITE DEVELOPMENT IN
PT. SOLUSI MEDIA RAVEL TEKNOLOGI

Daniel Wijaya

ABSTRACT

During the Covid-19 pandemic, many Indonesians often stay at home. Micro, Small
and Medium Enterprises (MSMEs) which have been selling directly to customers
have become difficult in trading their wares. So, together with government
cooperation,PT. Solusi Media Ravel Teknologi created a marketplace website to
make it easier for MSMEs to trade their wares online with a modern and attractive
appearance for customers. This karyanoesantara.id marketplace website was built
using PHP Native as a framework and MariaDB MySQL as the database system.
One of the most important features in the marketplace website is chat, this feature
will be built using the Express.js framework accompanied by the implementation
of the Socket.IO websocket and MariaDB MySQL as the database system. The
results of the development of the Karyanoesantara.id marketplace website will then
be released publicly and can be accessed at https://karyanoesantara.id.

Keywords: marketplace website, PHP Native, Express.js, Socket.IO, MariaDB
MySQL
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