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PERAN 2D GENERALIST DALAM MENGEMBANGKAN INTELLECTUAL 

PROPERTY STUDIO LANTING ANIMATION 

Gandari Lengkana Putri 

ABSTRAK 

Latar belakang penelitian peran 2D generalist dalam mengembangkan intellectual 

property studio Lanting Animation mulai saat penulis memutuskan untuk bekerja 

sebagai generalis 2D saat melakukan proses magang dengan harapan untuk 

mengembangkan ketrampilan diri sendiri dalam membuat karya 2D. Karya yang 

dimaksud dapat berbentuk sebagai animasi, maupun ilustrasi. Namun, karena 

kurangnya pengalaman penulis dalam proses produksi, pertanyaan pun muncul apa 

saja peran seorang generalis 2D dalam mengembangkan intellectual property dari 

sebuah perusahaan animasi, lebih spesifiknya studio Lanting Animation. Metode 

yang digunakan pada penelitian ini adalah dengan melakukan praktik secara 

langsung dengan Lanting Animation untuk memproduksi beberapa karya 2D secara 

individu, maupun bersama orang lain. Bukan hanya itu, tetapi penulis pun dapat 

melihat dan mengalami alur kerja seorang generalis 2D. Hasil penelitan 

menunjukkan bahwa generalis 2D memiliki peran yang besar dalam 

mengembangkan intellectual property karena luasnya pengetahuan dan 

ketrampilan yang dapat di bawa ke tugas mana saja, serta dapat membuat jenis 

karya yang beragam, seperti ilustrasi, animasi, concept art, dan lain sebagainya. 

Kesimpulan dari penelitian ini memperlihatkan bahwa generalis 2D dapat 

mengerjakan banyak hal dan membuat banyak karya menggunakan teknik 2D. 

Karena peluang pekerjaan yang banyak, generalis 2D dapat dianggap memiliki 

peran yang besar dalam pengembangan intellectual property studio Lanting 

Animation. 

Kata kunci: generalis 2D, intellectual property, karya 
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THE ROLE OF A 2D GENERALIST IN IMPROVING THE INTELLECTUAL 

PROPERTY RIGHTS OF LANTING ANIMATION STUDIO 

Gandari Lengkana Putri 

ABSTRACT 

Background research on the role of a 2D generalist in improving the intellectual 

property rights of Lanting Animation Studio began when the writer decided to take 

on the role as a 2D generalist during her internship program in hopes of honing 

her skills in creating 2D artworks. The artworks in question can be in the form of 

animation, as well as illustrations. However, because of the writer’s lack of 

experience in the production process, the question of what the roles of a 2D 

generalist are in improving the intellectual property rights of a company, 

specifically Lanting Animation, then arises. The method used in this research is by 

taking part in producing multiple 2D artworks with Lanting Animation, be it 

individually or within a group. Not only that, but the writer was also able to observe 

and experience the workflow of a 2D generalist. The results shows that a 2D 

generalist has a big part in improving the intellectual property rights because of 

the vast knowledge and skills they have that can be brought into any sort of work 

and can create various types of art such as illustrations, animations, as well as 

concept art, and many more. The conclusion of this research shows that a 2D 

generalist can work on many things and create many forms of art using the 

technique of 2D. Because the wide opportunity to create different types of work, a 

2D generalist can be considered to have a big role in improving the intellectual 

property rights of Lanting Animation Studio. 

Keywords: 2D generalist, artwork, intellectual property rights  
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