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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

 

 

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan 

Anoman Studio merupakan sebuah independent game development studio yang 

terletak di Jakarta Timur. Studio ini telah berdiri sejak tahun 2014, dan berfokus 

untuk mengembangkan game, baik desktop maupun mobile. Selain pembuatan gim, 

Anoman Studio juga membuat animasi 2D seperti live komik dan juga beberapa 

video animasi di youtube. Anoman Studio juga telah mendapatkan beberapa 

penghargaan, diantaranya yaitu, 1st Winner of PROTOWARS UMN pada tahun 

2014, Merit Award dari INAICTA pada tahun 2015, PC and Console Game of The 

Year dari Popcon Award pada tahun 2017, dan masih banyak lagi. 

Berikut adalah logo dari Anoman Studio : 

Gambar 2.1 Logo Anoman Studio 

(sumber anomanstudio.com, 2021) 

 
 

Logo Anoman Studio ini berasal dari karakter yang disebut Hanoman. 

Hanoman sendiri memiliki kisah yang dikatakan sebagai karakter yang kuat, 

perkasa, dan juga memiliki sifat jenaka serta suka bersenang-senang. Oleh karena 

itu, Anoman dapat dikatakan memiliki arti yaitu kuat dan perkasa, serta dalam 

proses pembuatan karyanya terdapat kesenangan. 
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2.2 Struktur Organisasi Perusahaan 

Berikut adalah struktur organisasi Anoman Studio: 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Perusahaan 

(sumber dokumentasi pribadi, 2021) 

 
Anoman Studio di bawah pimpinan Made Wira Aditya sebagai CEO sekaligus 

supervisor 3D Artist, Programmer, dan juga 2D Artist. Kemudian Mochammad 

Taufik sebagai Project Manager yang mengatur dan memantau seluruh proyek 

yang sedang berlangsung. Adapun Malvin Oktovianto sebagai Art Director yang 

memantau, membagi tugas, serta briefing mengenai beberapa proyek yang sedang 

berlangsung. Penulis sebagai anak magang yang dibawahi oleh Malvin Oktovianto 

dan dipantau langsung oleh beliau, mulai dari briefing, revisi, dan kendala-kendala 

yang penulis alami selama menyelesaikan tugas yang diberikan. 


