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PERANAN 3D GENERALIST DALAM PROYEK ANIMASI 
PROJECTION MAPPING FINE DINING 

DI UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

Maya Natasha Lukmana 

ABSTRAK 

Kerja magang merupakan kegiatan yang mampu memberi banyak pengalaman 
sebelum seseorang terjun ke dalam dunia karir yang sesungguhnya. Contoh posisi 
kerja dalam bidang animasi yang dapat diambil adalah 3D generalist. Pada proyek 
animasi Projection Mapping Fine Dining di Universitas Multimedia Nusantara, 
tugas 3D generalist adalah terlibat dalam keseluruhan tahap produksi animasi 3D, 
dimulai dari modeling hingga rendering. Pembagian tugas yang lebih spesifik 
dalam tim disesuaikan dengan tingkatan peran utama setiap anggota. Dengan 
bekerja dari rumah atau WFH, setiap diskusi dan pengawasan dilakukan secara 
daring. Salah satu tantangan yang dapat dihadapi ketika menjalankan WFH adalah 
mempertahankan komunikasi dalam tim dengan baik. Ketika bekerja sama, baik 
bertemu secara langsung maupun tidak langsung, komunikasi merupakan hal yang 
penting, terutama dalam industri kreatif di mana berbagai pihak saling bertukar 
pikiran untuk mencapai hasil yang maksimal. Dalam menjalani kerja magang ini, 
selain pengalaman dan ilmu baru di bidang animasi dengan standar industri, 
penulis juga mempelajari etika kerja profesional secara umum. 
Kata kunci: Animasi, generalis, magang, pemetaan video  

!  vii
Peranan 3D Generalist …, Maya Natasha Lukmana, Universitas Multimedia Nusantara



THE ROLE OF A 3D GENERALIST IN THE 
FINE DINING PROJECTION MAPPING ANIMATION PROJECT 

AT MULTIMEDIA NUSANTARA UNIVERSITY 

Maya Natasha Lukmana 

ABSTRACT 

Internship work is an activity that can provide a lot of experience before someone 
enters the real world of careers. One example of a job position in the animation 
field that one can get is a 3D generalist. In the Fine Dining Projection Mapping 
animation project at Multimedia Nusantara University, the task of a 3D generalist 
is to be involved in all stages of the 3D animation production, starting from 
modeling to rendering. A more specific task division in the team is adjusted to 
match the levels of each member’s main role. By working from home, every 
discussion and supervision is done online. One of the challenges that one can face 
while working from home is maintaining good communication within their team. 
When you work with someone, whether by meeting up in person or virtually, 
communication is essential, especially in the creative industry where various 
parties exchange ideas to achieve maximum results. While carrying out this 
internship, other than work experience and new knowledge in the animation field 
with industry standards, the author has also learned about professional work 
ethics in general. 
Keywords: Animation, generalist, internship, projection mapping 
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