BAB 3

PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Organisasi

Pelaksanaan kerja magang di PT. Global Vita Nutritech dilaksanakan pada
14 Juni 2021 hingga 13 Decemember 2021 dengan posisi sebagai full stack engineer
pada divisi IT yang di bimbing langsung oleh bapak Ade Aminudin Nazib selaku
Supervisi IT di PT. Global Vita Nutritech. Proses kerja magang di lakukan secara
hybrid , work from home dan juga work from office yang dilaksankan di Innovation
and Development Center PT sanghiang perkasa yang terletak di Cakung Timur ,

Jakarta Timur.

Dalam kerja magang penulis bekerjasama langsung dengan Bapak Ade
Aminudin Nazib dan juga departemen PPIC and Procurement. Kodirnasi antara
departemen PPIC and Procurement dan juga IT dilakukan dengan cara meeting di
kantor dan juga meeting secara daring melalui zoom untuk membahas requirment
dan juga testing aplikasi, sedangkan komunikasi antara penulis dan pembibing di-
lakukan secara langsung di kantor dan juga secara daring melalui whatsapp untuk

mediskusikan hal yang harus dikerjakan dan juga mengenai kendala yang dihadapi.

3.2 Tugas yang Dilakukan

Selama Proses Kerja magang, tugas dan juga tanggung jawab yang di-

lakukan adalah sebagai berikut:

1. Mempelajari dan mengimplementasikan Standard IT yang ada di Kalbe Nu-

tritionals

2. Mempelajari sistem MRP yang sudah ada dan mengimplementasikannya
kedalam aplikasi Web



3. Membuat flow diagram dan juga mockup design aplikasi web MRP

4. Membuat kodinganuser interface halaman dashboard, document view, ap-

proval list, dan juga material usage untuk aplikasi web MRP

5. Membuat buzzlogic untuk mengambil data formula, data on hand, data
recipe, dan data master item dari oracle, mengambil data document dari
database bedasarkan status, update document status, dan update purchase

requisition data.

6. Membuat Javascript untuk datatable, update material usage, pop up modal,

dan reject function
7. Membuat Dokumentasi Project bedasarkan standard Kalbe Nutritionals

8. Melakukan testing bersama user dan melakukan bug fixing

3.3 Uraian Pelaksanaan Magang

Pelaksanaan kerja magang diuraikan seperti pada Tabel 3.1.
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Tabel 3.1. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja magang

Minggu Ke -

Pekerjaan yang dilakukan

1

Pengenalan terhadap Kalbe Group dan program magang

yang ada

Melakukan standarisasi sesuai standard yang ada di Kalbe

Nutritionals bersama dengan mentor

Mengerjakan tugas yang diberikan oleh mentor untuk mem-
pelajari ASPNET

Melakukan review tugas bersama mentor

Mengimplementasikan standard yang ada kedalam sebuah

mini project yang sudah disediakan

Melakukan review tugas bersama mentor

Menghadiri meeting pertama mengenai project requirements
Membuat flowchart untuk project MRP

Mempelajari Datatable

Melanjutkan pembelajaran mengenai Datatable

Mempelajari cara bagaimana mengubah nilai data dari datat-
able ke database

Membuat mockup design untuk proyek MRP
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» Mempelajari business process dari MRP

* Membaca dan mempelajari kodingan MRP Marco Excel

* Mengerjakan kodingan UI untuk MRP

* Melakukan meeting bersama mentor dan juga user

* Membuat kodingan untuk membaca data dari excel kedalam

database
* Merancang table baru untuk database

* Melakukan meeting mengenai perkembangan proyek

10

e Membuat kodingan untuk  mengubah data di
database langsung dari view yang ada menggunakan

javascript,controller,buzzlogic

* Membuat tampilan Document View,approval list dan juga
Dashboard serta pengambilan data dari database untuk

tampilan tersebut

11

* Membuat Buzzlogic untuk memanggil data di oracle

* Memperbaiki Ul agar lebih menarik
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12

* Meeting bersama user, IT product, dan juga mentor menge-

nai MRP dan juga business process MRP

* Membuat fungsi Approval

13

* Membuat Buzzlogic untuk mengubah status pada document

e Membuat fungsi reject

14

* Membuat fungsi Logstatus pada sebuah document
e Menambahkan Icon-icon kedalam UI

* Memperbaiki Ul agar lebih rapih

15
* Menambahkan fungsi Encrypt dan Decrypt

* Memperbaiki Ul agar lebih rapih

16

* Mempelajari kalkulasi untuk simulasi

17

* Meeting bersama user untuk membahas proyek

* Menambahkan fixed column, column color, dan juga export
Excel
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18
* Membuat template codeuntuk future project user
* Melakukan testing MRP bersama user
19
e Melakukan debugging untuk mencari error pada perhitungan
20
e Membuat Ul Client untuk future project user
21
* Memahami sistem dokumentasi proyek pada Kalbe Nutri-
tionals
e Membuat dokumentasi Proyek MRP
22
e Membuat dokumentasi Proyek MRP
23
* Membuat dokumentasi Proyek MRP
24
* Melakukan UIT
* bug Fixing
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* Mempersiapakan presentasi KNIP

Melakukan UIT

* Bug Fixing

26
¢ Presentasi KNIP

Meeting Rakor 2021

3.3.1 Proses Pelaksanaan

Proses pelaksanaan rancang bangun aplikasi web MRP membu-
tuhkan bantuan perangkat lunak dan juga perangkat keras. Perangkat lu-
nak yang digunakan dalam proses pelaksanaan rancang bangun aplikasi web
MRP adalah sebagai berikut:

* Windows 10

* Visual Studio Code 2019

* Visual Studio Code 2017

* Microsoft SQL Server Management Studio 18
* Oracle SQL Developer

* Oracle Data Access Components

* Global Protect VPN

¢ Pulse Secure
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Perangkat keras yang digunakan dalam proses pelaksanaan rancang

bangun aplikasi web MRP adalah sebagai berikut:

* Intel Core 17-7700HQ @2.80 GHz
* RAM 16 GB

* NVDIA GeForce GTX 1060 6 GB

Proses pelaksanaan rancang bangun aplikasi web MRP sendiri menggu-
nakan ASP.NET sebagai framework dan menggunakan gitlab sebagai repos-
itory, hal tersebut merupakan standard perusahaan yang sudah ada .Pembu-
atan aplikasi web MRP sendiri terbagi menjadi 5 modul utama yaitu Dash-
board, MRP Simulation, Document View, Approval List dan juga Material

Usage. Pengerjaan proyek ini sendiri terbagi menjadi 4 fase yaitu:

1. Fase requirments
2. Fase project design
3. Fase project development

4. Fase UlT/testing

Berikut adalah requirment, flowchart,dan juga hasil imple-

mentasi dari proyek MRP.

A. Requirment

Requirement adalah dasar kebutuhan dari sebuah proyek. Re-
quirement ini berisi hal apa saja yang dibutuhkan oleh suatu modul,
hal apa yang akan dikerjakan, fungsi dari suatu modul, fitur apa
saja yang harus dimasukan kedalam suatu modul, dan juga kebu-
tuhan lain-lainnya yang diperlukan agar aplikasi tersebut bisa ber-

jalan sesuai yang diinginkan.
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A.1 Dashboard

Modul ini merupakan halaman awal dari alur aplikasi
MRP. Modul dashboard berfungsi untuk mengunggah fore-
cast RM yang sudah ada dalam bentuk excel untuk dilakukan-
nya perhitungan di modul berikutnya.

Pada modul ini pengguna harus mengunggah file
sesuai dengan format yang ada, memasukan jumlah bulan
yang akan di proses dan juga memasukan tanggal mulai per-
hitungan. Data yang sudah diunggah pada modul ini akan

tersimpan kedalam suatu viewmodel yang sudah ada.

Modul ini dapat diakses oleh user PPIC dari menu
transaction pada navigation bar yang sudah tersedia pada
bagian kiri halaman.Butfon pada halaman ini memiliki fungsi

dan kegunaan masing-masing yang tertera pada Tabel 3.2

Tabel 3.2. Dashboard Action Control

Button Function Action

Name

Select File | Untuk memilih file pada folder | Membuka folder pada Laptop
laptop

Upload Untuk melakukan upload dan si- | mengupload file dan melakukan
mulasi mrp MRP simulation

Download Untuk mendownload template | mendownload template forecast

Template upload forecast RM RM
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Tampilan desain awal dari modul dashboard ini dapat
dilihat pada Gambar 3.1

Dashboard

Upload Forecast

(__Meonth Process ) (L Start month (_ Choose File )
Upload || Download template |

Gambar 3.1. Mockup Design Dashboard MRP
A.2 MRP Simulation

Modul ini merupakan modul kalkukasi yang tidak
mempunya tampilan.Pada modul ini data yang sudah di-
unggah pada modul sebelumnya akan diproses dengan
mengkalkulasikan data yang ada dan data yang diambil dari
Oracle secara real time dan akan menghasilkan data yang
nantinya akan digunakan oleh user untuk membuat purchase
requisition. Jika ada error pada proses kalkukasi, terdapat log

yang menyediakan informasi terhadap error yang terjadi.

A.3 Document View

Modul document view merupakan modul untuk
menampilkan semua dokumen MRP yang ada. Data yang su-
dah di kalkulasikan pada modul sebelumnya akan di kelom-
pokan dan di kumpulkan menjadi satu dokumen. Setiap

dokumen akan memiliki status yang berbeda-beda. Sta-
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tus draft dimana merupakan status bawaan dokumen setelah
melewati proses kalkulasi, status submit adalah status dimana
dokumen sudah di submit oleh PPIC dan menungguapproval,
dan status approved dimana dokumen sudah disetujui oleh

role approval.

Modul ini dapat diakses oleh role PPIC dan juga role
approval dari menu transaction pada navigation bar yang
tertera pada bagian kiri halaman. Role PPIC dapat melihat
dokumen dengan semua status yang ada, tetapi untuk role ap-
proval hanya dapat melihat dokumen yang berstatus submit
dan juga approved.Button pada halaman ini memiliki fungsi
dan juga kegunaannya masing - masing yang tertera pada
Tabel 3.3

Tabel 3.3. Document View Action Control

Button Function Action

Name

Upload Mendirect ke halaman upload | Membuka halaman dashboard
dokumen

Details Membuka Material Usage dari | Membuka material usage dari

dokumen

dokumen
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Tampilan desain awal dari modul document view ini
dapat dilihat pada Gambar 3.2

Document List

System

Upload

MERN Table Ul / Design system L
= Csareh
Cotutmar NPT ar Mns © Dewriptien Cma o At

Gambar 3.2. Mockup Design Document View MRP
A.4 Approval List

Modul approval list merupakan modul yang
menampilkan dokumen yang sudah di submit pada modul
sebelumnya dan menunggu persetujuan dokumen dari user
dengan role approval. Pada modul ini, dokumen yang akan
ditampilkan hanyalah dokumen yang mempunyai status
Submit.

Modul ini hanya dapat diakses oleh role approval
pada menu transaction pada navigation bar yang tertera pada
bagian kiri halaman. Butfon pada halaman ini memiliki
fungsi dan juga kegunaannya masing - masing yang tertera
pada Tabel 3.4
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Tabel 3.4. Approval List Action Control

Button Function Action
Name
Details Membuka material usage dari | membuka material usage dari

dokumen

dokumen

Tampilan desain awal dari modul approval list ini da-

pat dilihat pada Gambar 3.3

Dash Board

Appraval List

Approval List

Table Ul / Design system

Borument Kama  Fie Nane Soai Dassription

nnnnn

Gambar 3.3. Mockup Design Approval List MRP

A.5 Material Usage

Modul ini merupakan satu halaman yang

menampilkan detail dari suatu dokumen.Pada halaman

ini detail dari setiap stok barang yang ada akan di tampilkan,

mulai dari jumlah stok yang ada digudang, stok yang akan

datang, jumlah stok setelah diproses pada bulan ini, estimasi

stok yang akan kadarluasa, dan masih banyak lagi data yang

ditampilkan pada halaman ini. Data yang paling penting

pada halaman ini adalah data jumlah stok yang harus dibeli

pada beberapa bulan kedepan atau biasa di sebut dengan

purchase requisition.
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Pada modul ini ada 3 jenis halaman yang berbeda

yang memiliki fungsi tertentu tergantung dari status dokumen

yang ada. Setiap halaman tersebut akan menampilkan button

yang berbeda - beda. Tetapi ada beberapa button yang selalu

ada dan berikut adalah fungsi dan kegunaannya tertera pada
Tabel 3.5

Tabel 3.5. Material Usage Action Control

Button Function Action

Name

Instant Ex- | Meng-export dokumen meng-export table material Us-

port age sesuai format pilihan

History Melihat Log History perubahan | Pop up modal berisi log history
pada suatu dokumen

Go back kembali ke halaman sebelumnya | Kembali ke halaman sebelumnya

A.5.1 Material Usage Draft

Halaman ini merupakan tampilan dokumen
yang mempunyai status draft. Dokumen ini biasanya
adalah dokumen yang baru saja selesai di kalkulasikan
atau dokumen yang sudah disubmit lalu di reject oleh

role approval.

Pada halaman ini pengguna dapat meng-edit
purchase requisition yang sudah di kalkulasikan se-
belumnya jika diperlukan, nantinya data yang baru
akan otomatis tersimpan pada database. Berikut
adalah fungsi dan kegunaan button yang ada pada ha-

laman ini tertera pada Tabel 3.6
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Tabel 3.6. Material Usage Draft Action Control

Button Function Action

Name

Submit Submit dokumen yang sudah di- | Status dokumen berubah menjadi
review dan siap di submit ”Submit”

Tampilan desain awal dari halaman material
usage draft ini dapat dilihat pada Gambar 3.4.Adapun
peraturan dari perusahaan untuk tidak mendokumen-
tasikan data yang ada di halaman ini, maka dari itu

data pada Gambar 3.4 akan dihilangkan.

Material Usage

System

Master

Export Excel ( History )

Purchase Raquisition END OF STOCK

Data

Submit

Gambar 3.4. Mockup Design Material Usage Draft MRP
A.5.2 Material Usage Submit

Halaman ini merupakan tampilan dokumen
yang mempunyai status submit. Dokumen dengan sta-
tus ini merupakan dokumen yang sudah di review dan
di submit oleh role PPIC. Halaman ini hanya dapat di

akses oleh user dengan role approval.
Pada halaman ini pengguna dapat meng-
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approve dokumen ataupun mereject dokumen. Jika

dokumen di approve, status dokumen akan berubah

menjadi approved dan jika dokumen di reject, peng-

guna harus memasukan alasan reject pada modal

yang muncul dan status dokumen akan berubah men-

jadidraft.Berikut adalah fungsi dan kegunaan button

yang ada pada halaman ini tertera pada Tabel 3.7

Tabel 3.7. Material Usage Submit Action Control

Button Function Action
Name
Approve Approve dokumen yang sudah di | Status dokumen berubah menjadi
submit ” Approved”
Reject Untuk mengeluarkan pop up | Pop Up modal
modal yang nantinya di isi de-
ngan alasan reject
Modal Reject Dokumen Yang sudah di | Mereject dokumen yang sudah
Reject submit dengan alasan disubmit

Tampilan desain awal dari halaman material

usage submit ini dapat dilihat pada Gambar 3.5.Ada-

pun peraturan dari perusahaan untuk tidak mendoku-

mentasikan data yang ada di halaman ini, maka dari

itu data pada Gambar 3.5 akan dihilangkan.
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Material Usage

System

Master

Appraval Status

Export Excel | History |

Purchase Reauisition END OF STOCK
Ready To Export

| Approve reject )

Gambar 3.5. Mockup Design Material Usage Submit MRP

A.5.3 Material Usage Approved

Halaman ini merupakan tampilan dokumen
yang memiliki status approved. Dokumen yang
memiliki status ini merupakan dokumen yang sudah
di setujui oleh role approval. Halaman ini dapat diak-
ses oleh semua role yang ada. Halaman ini bertujuan
untuk melihat details dokumen yang sudah selesai di

proses dan juga di setujui.

Tampilan desain awal dari halaman mate-
rial usage approved ini dapat dilihat pada Gambar
3.6.Adapun peraturan dari perusahaan untuk tidak
mendokumentasikan data yang ada di halaman ini,
maka dari itu data pada Gambar 3.6 akan dihilangkan.
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System Material Usage

Master

Dash Board
Approval Status
Purchase Requisition END OF STOCK
Ready To Export

Data

Export Excel [ 'H'iﬁ'.'argj

Gambar 3.6. Mockup Design Material Usage Approved MRP
B. Flowchart

B.1 MRP Flow System

Alur sistem MRP ini berawal dari halaman dashboard
dimana dihalaman tersebut pengguna harus mengunggah file
excel serta berapa banyak bulan yang akan diproses dan juga
tanggal awal mulai perhitungan. Setelah itu sistem akan men-
jalankan kalkulasi yang ada. Setelah proses kalkulasi selesai
pengguna bisa melihat dan mengubah dokumen yang berada
di dokumen view yang nantinya harus di-submit untuk melan-
jutkan proses berikutnya. Dokumen yang sudah di-submit
akan di cek oleh user approval yang nantinya dokumen terse-
but bisa di-approve ataupun di-reject. Dokumen yang sudah
di approve akan bisa dilihat di halaman document view dan
bisa di export sebagai file excel dan dokumen yang di-reject
akan kembali menjadi dokumen dengan status draft. Berikut

Sflowchart dari sistem MRP tertera pada Gambar 3.7.

23
Rancang Bangun Aplikasi Web MRP..., Samuel Johannes Christianto, Universitas Multimedia
Nusantara




Portal Site User MRP GVN il
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DashBoard
: i Get Data Collection
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(Excel) f Hand, Formula,
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MRF Solution
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MRF Solution View
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/
/
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'

f

(Editable) |
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Notification TO PPIC
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And Procurement
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'
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Yes
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Gambar 3.7. Flowchart MRP Flow System
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B.2 MRP Calculation

Proses MRP Calculation merupakan proses perhi-
tungan yang terjadi di di dalam sistem ini. Data akan didap-
atkan dari data yang sudah diunggah pada halaman dashboard
yang selanjutnya akan di breakdown sesuai ketentuan yang
ada. Data yang sudah di breakdown akan disimpan kedalam
database, selanjutnya data akan di-grouping bedasarkan item
master dan juga bulan yang ada. Setelah data dikelompokan,
data yang ada akan digunakan untuk menghitung kadarluasa,
ATR perbulan, estimasi end stock,dan juga purchase requisi-
tion. Berikut flowchart dari kalkulasi MRP tertera pada Gam-
bar 3.8.

Input dats to Grouping dala tem
Em—

tart 3ef Dat —» B oW dat —_—
Sta —" Get Data Breakdown data Sabibiass ilar

Menghitung estimasi e Menghitung esfimas: Menghitung data ATR | Menghitung data dan

End
Purchase Regquisition End slock per bulan quantity expired

| Grouping by montn

Gambar 3.8. Flowcart MRP Calculation

C. Hasil Implementasi

Berikut adalah hasil implementasi dari modul Dashboard,
MRP Simulation, Document View, Approval List, dan juga Approval

List setelah menjalani proses kerja magang.

C.1 Dashboard

Modul ini merupakan tahap awal dari proses MRP.
Modul ini dapat diakses dari menu fransaction yang terletak
pada navigation bar yang ada di sebalah kiri halaman. Modul
ini berfungsi untuk menunggah file excel forecast RM yang

nantinya akan digunakan untuk melakukanMRP Simulation.

Hasil dari modul Dashboard ini sudah sesuai dengan
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rencana dan juga requirments awal yang sudah ditentukan se-
belumnya. Berikut adalah hasil tampilan aplikasi dan juga
potongan kode dari modul ini, Adapun peraturan dari perusa-
haan untuk tidak menampilkan beberapa data dan juga poton-
gan kode.

C.1.1 Tampilan Aplikasi

Berikut adalah tampilan aplikasi dari dash-
board. Gambar 3.9 merupakan tampilan dashboard
MRP, Gambar 3.10 merupakan tampilan month to
process, Gambar 3.11 merupakan tampilan choose
starting date pada dashboard MRP, dan Gambar 3.12
merupakan tampilan ketika pengguna mau melakukan
upload file pada dashboard MRP.

Gambar 3.9. Tampilan Dashboard MRP
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Month To Process

]

Gambar 3.10. Month to Process pada Dashboard

Start Month

< December 2021 >

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat i

12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25

26 27 28 29 30 31

Gambar 3.11. Choose Starting Date pada Dashboard MRP
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Gambar 3.12. Upload File pada Dashboard MRP
C.1.2 Potongan Kode

Berikut merupakan dokumentasi potongan
kode dari modul dashboard MRP. Gambar 3.13
menampilkan html, Gambar 3.14 menampilkan po-
tongan kode dari java script, dan Gambar 3.15
menampilkan potongan kode dari controller untuk up-

load file excel yang ada.

Gambar 3.13. Index.cshtml Dashboard MRP
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fisection scripts

src="~/Scripts/customs/GlobalScriptVuexy.js"

clsGlobal = new clsGlobalClass();

ion p_saveData() {
clsGlobal.showLoading();
r data = new FormData();
files = $("#InputFile™).get(@).files;
f (files.length
data.append(” ile”, files[@]);

h*).val());

]-FileName);

Gambar 3.15. Controller Upload Excel pada Dashboard MRP
C.2 MRP Simulation

Modul MRP Simulaton merupakan modul perhi-
tungan atau kalkulasi yang ada di proyek ini. Modul ini
bertujuan untuk menghitung perkiraan purchase requisition
untuk setiap material yang ada bedasarkan dari forecast RM
yang sudah di upload sebelumnya. Pada saat perhitungan,

data akan diambil dari excel yang sudah di upload dan juga
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mengambil data dari oracle secara real time.

Hasil dari pengerjaan modul ini sesuai dengan rencana
dan requirment awal.Halaman ini tidak mempunyai tampilan,
proses kalkulasi semua berajalan di background, adapun per-
aturan dari perusahaan untuk tidak menampilkan potongan

kode untuk bagian kalkulasi ini.

C.3 Document View

Modul ini merupakan modul untuk menampilkan
dokumen-dokumen yang sudah di kalkulasikan. Modul ini
berfungsi untuk menampilkan /ist dokumen-dokumen yang
ada dan mempunyai button untuk menuju detail atau juga
disebut material usage dari dokumen tersebut. Modul ini da-
pat diakses dari menu transacation yang terletak pada navi-
gation bar yang ada di sebalah kiri halaman. Modul ini dapat
diakses oleh user PPIC dan juga approval, tetapi untuk user
approval hanya bisa melihat dokumen yang berstatus submit
dan approved, sedangkan untuk user PPIC bisa melihat dari

semua status yang ada.

Hasil implementasi dari modul Document View ini su-
dah sesuai dengan rencana dan juga requirements awal yang
sudah ditentukan sebelumnya. Berikut adalah tampilan apli-
kasi dan juga potongan kode dari modul ini, Adapun peratu-
ran dari perusahaan untuk tidak menampilkan beberapa data

dan juga potongan kode.

C.3.1 Tampilan Aplikasi

Berikut merupakan tampilan aplikasi dari
modul document view. ~Gambar 3.16 merupakan
tampilan document view pada MRP dan Gambar 3.17
merupakan tampilan button menuju material usage

suatu dokumen.
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DESCRIPTION CREATED ACTION
MRP - 02 Dec 2021 02-12-21 01:40:54 n :
MRP - 26 Nov 2021 26-11-21 02:02:09 u
MRP - 20 Nov 2021 20-11-21 06:11:55 n
MRP - 19 Nov 2021 12-11-21 03:52:57 a
MRP - 19 Nov 2021 19-11-21 11:37:13 u
MRP - 19 Nov 2021 19-11-21 111445 n i

o 2 3 4 Next»

Gambar 3.17. Butfon menuju Material Usage Dokumen

C.3.2 Potongan Kode

Potongan kode untuk modul Document View
tertera pada Gambar 3.18 untuk halaman index dan
Gambar 3.19 untuk Controller.
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lass.dLogin. roleDat . txtRoleName

data = 5 L .GetDataApprovalDocument();
return Ull"w(f!-:' )

.GetDataDocument() ;

Gambar 3.19. Controller Document View MRP
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C.4 Approval List

Modul ini merupakan modul untuk menampilkan
dokumen - dokumen yang sudah di submit sebelumnya.
Dokumen yang masih berstatus draft ataupun dokumen yang
sudah berstatus approved tidak akan muncul pada halaman
ini, hanya yang berstatus dokumen yang berstatus submit
yang akan muncul pada halaman ini. Modul ini berfungsi
untuk menampilkan /ist dokumen-dokumen yang butuh per-
setujuan dari role approval. Modul ini mempunyai button un-
tuk menuju detail atau juga disebut material usage dari doku-
men tersebut. Modul ini dapat diakses dari menu transaca-
tion yang terletak pada navigation bar yang ada di sebalah
kiri halaman. Modul ini hanya dapat diakses oleh user Ap-

proval.

Hasil implementasi dari modul Approval List ini su-
dah sesuai dengan rencana dan juga requirements awal yang
sudah ditentukan terlebih dahulu. Berikut adalah tampilan
aplikasi dan juga potongan kode dari modul Approval List,
Adapun peraturan dari perusahaan untuk tidak menampilkan

beberapa data dan juga potongan kode.

C.4.1 Tampilan Aplikasi

Berikut merupakan tampilan aplikasi dari
modul Approval List Gambar 3.20 merupakan tampi-
lan Approval List dan Gambar 3.21 merupakan button

menuju material usage suatu dokumen.
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Gambar 3.20. Tampilan Approval List MRP

Status Description Created Action

Document Dummy N8-09:21 08:33:52 a
MRP - 20 Nov 2021 20-11-21 06155 a

Gambar 3.21. Button menuju Material Usage Dokumen

C.4.2 Potongan Kode

Potongan kode untuk modul Approval List
tertera pada Gambar 3.22 untuk halaman index dan
Gambar 3.23 untuk Controller.
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catch (

return RedirectToAction("App

Gambar 3.23. Controller Approval List MRP
C.5 Material Usage Draft

Halaman ini adalah bagian dari modul Material Usage
yang hanya menampilkan dokumen dengan status draft. Ha-

laman ini menggunakan plugin datatable untuk menampilkan

36

Rancang Bangun Aplikasi Web MRP..., Samuel Johannes Christianto, Universitas Multimedia
Nusantara



data yang ada di database. Terdapat dua fitur dari halaman ini
yaitu fitur Update Purchase Requisition Data dan juga fitur
submit dokumen. Halaman ini dapat diakses melalui modul
document view dengan menekan button detail di dokumen

yang berstatus draft.

Berikut adalah tampilan aplikasi dan juga potongan
kode dari halaman ini. Adapun peraturan dari perusahaan
untuk tidak menampilkan beberapa data dan juga potongan
kode, maka dari itu ada beberapa gambar dan potongan kode
yang di sensor ataupun tidak dimasukan. Gambar 3.24 meru-
pakan tampilan dari material usage draft dan Gambar 3.25

merupakan potongan kode dari halaman material usage draft.

Data Material Usage

Gambar 3.24. Tampilan Material Usage Draft
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e BAT (itesml.decInspect < @) { Write{ #FF63477); ] Bitenl . decInspect. ToSt

Bif (iteml,decOutstanding < @) { Write( #FF63477); ) Eitenl. docOutstanding . ToString

£dteml declutstanding. ToString{ 0. #sue4")

FBitenl decSafetyStock. ToString( 8. setee~)

f (dtems decValue ¢ B) { Write( #FF

eml . DataMare

Bif (items.docValue < 0) { Write( #FF5ia

Gambar 3.25. Potongan Kode Material Usage Draft

C.5.1 Update Purchase Requisition Data

Pada halaman ini pengguna dapat mengu-
bah Purchase Requisition data yang sudah di kalku-
lasikan sebelumnya, pengguna dapat mengubah ni-
lai pada purchase Requisition dengan cara meng-
ganti angka pada tabel yang tertera pada Gambar 3.26
yang nantinya data yang ada di dalam database akan

berubah mengikuti angka inputan yang baru.

Gambar 3.26. Tampilan Update Purchase Requisition Data
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Berikut merupakan potongan kode dari Up-
date Purchase Requisition Data. Gambar 3.27 meru-
pakan form inputan pada halaman material usage,
Gambar 3.28 merupakan JavaScript dari fungsi dari
Update Purchase Requisition Data, Gambar 3.29
merupakan controller dari Update Purchase Requi-
sition Data, dan yang terkahir Gambar 3.30 meru-
pakan buzzlogic dari fungsi Update Purchase Requi-

sition Data.

r, intIndex, de am, imtCalculationId) {

suggestvalue = $( "#d Value ' + intIndex).wal();

clsGlobal.showLoading();
$.ajax({

type:

orl: =

data: f{ |

sUC function {retDat) {

console. log(retDat);
F (retDat.bitSuccess true) {

clsGlobal.getInformationMessage(retDat. txtMessage);

r
L

clsGlobal.getAlert(retDat. txtMessage);
¥
clsGlobal.hideLoading();
}s
error: function (re {
clsGlobal.hideLoading();

l

Gambar 3.28. JavaScript untuk Update Purchase Requisition data
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t UpdateItem( su lue, int intCalculationld)

ass.dlogin.userDat. txtUserName) ;

query .txtUpdatedBy = txtUserName;
query .dtmUpdated =
query .decSuggestWalue = data.decSuggestValue;

dObjContext.trCalculations.Add(query);
dObjContext.Entry(query).5tate = EntityState.Modified;
dObjContext.SaveChanges() ;

return true;

Gambar 3.30. Buzzlogic untuk Update Purchase Requisition Data

C.5.2 Submit

Pada  halaman ini  pengguna  dapat
mengumpulkan atau submit dokumen yang su-
dah ada. Dokumen yang sudah di kalkuklasikan harus
dikumpulkan untuk melanjutkan proses approval
dari role approval. Status dokumen nantinya akan
berubah dari draft menjadi submit setelah dokumen
dikumpulkan. Tampilan Button submit tertera pada
Gambar 3.31
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o 2 L 4 Next »

2 Submit

Hamd ~rafteadd 2 hdade etk o |

Gambar 3.31. Button Submit pada Material Usage Draft

Berikut merupakan potongan kode dari fungsi
Submit. Gambar 3.32 merupakan Potongan Kode
fungsi Submit pada Halaman HTML, Gambar 3.33
adalah controller untuk fungsi Submit, dan yang ter-
akhir Gambar 3.34 adalah buzzlogic untuk fungsi Sub-
mit yang akan merubah status dokumen dari draft

menjadi submit.

fif (item.txtStatus ==

href="~/Transaction/materialUsage/UpdateDocumentIntoSubmit ? id=SHETplit ity.UrlEncode

Gambar 3.32. Potongan Kode fungsi Submit pada Halaman HTML
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Global.ParseToInteger(clsRi

if {intDocumentId = @)

ument (objDat.intDocumentId))

sBL.UpdateStatusIntoSubmit{obj

il .CreateError(ex, GlobalClass.dLogin.userDat.intUserID.To5t

query.txtUpdatedBy
query.dtmUpdated =

query.txtStatus =

dObjContext.trDocuments.Add(query);
.Entry(query).State = EntityState.Modified;
dobjContext.5aveChanges();

Gambar 3.34. Potongan Kode fungsi Submit pada Buzzlogic
C.6 Material Usage Submit

Halaman ini adalah bagian dari modul Material Us-
age yang hanya menampilkan dokumen dengan status sub-
mit. Halaman ini menggunakan plugin datatable untuk
menampilkan data yang ada di database. Terdapat dua fitur
dalam halaman ini yaitu approve document dan juga reject
document. Halaman ini hanya dapat diakses oleh role ap-
proval melalui modul document view dengan menekan button

detail di dokumen yang berstatus submit.
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Berikut adalah tampilan aplikasi dan juga potongan
kode dari halaman ini. Adapun peraturan dari perusahaan
untuk tidak menampilkan beberapa data dan juga potongan
kode, maka dari itu ada beberapa gambar dan potongan kode
yang di sensor ataupun tidak dimasukan. Gambar 3.35 meru-
pakan tampilan aplikasi dari material usage submit dan Gam-
bar 3.36 merupakan potongan kode dari material usage sub-

mit.

Data Material Usage

@) { Weite{"WFFa3477); }

r: Bif (iteml.decInspect < &) { Wreite{=#FF6347°); ) '::u»_-nl decInspect. ToString( "
-

color: Jif (iteml.decOutstanding < @) { Write("#FF53477); } Eitenl. decOutstanding . ToString

Bl

Bitenl. decSafetyStock. ToString( 8. seuse~)

in izeml.DatadATR)

Gambar 3.36. Potongan Kode Material Usage Submit
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C.6.1 Approve

Pada halaman ini pengguna dapat menyetujui
atau approve suatu dokumen. Hal ini hanya dapat di-
lakukan oleh user approval, jika pengguna bukan user
approval button approve tidak akan muncul pada hala-
man. Status dokumen yang sudah diapprove nantinya
akan berubah dari submit menjadi approved. Tampi-

lan button approve tertera pada Gambar 3.37

| o

Gambar 3.37. Tampilan Button Approve pada Material Usage Submit

Berikut merupakan potongan kode dari fungsi
approve. Gambar 3.38 merupakan Potongam kode
fungsi approve pada halaman HTML, Gambar 3.39
merupakan potongan kode fungsi approve yang ter-
dapat pada controller, dan Gambar 3.40 merupakan
potongan kode fungsi approve yang berada pada buz-
zlogic yang akan merubah status dokumen dari submit

menjadi approved.

Gambar 3.38. Potongan Kode fungsi Approve pada halaman HTML
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Gambar 3.39. Potongan Kode fungsi Approve pada Controller

guery.txtupdatedey = txtUserdame;

guery.dtmupdated

me . MW,

query.txtstatus = "Approved”;

dobjcontext. trDocuments. Add{query) ;|
dobjContext.Entry(query).state = Entitystate.modified;
dobjContext.SaveChanges();

Gambar 3.40. Potongan Kode fungsi Approve pada Buzzlogic

C.6.2 Reject

Pada halaman ini pengguna dapat menolak
atau reject suatu dokumen. Penolakan ini harus di
ikuti oleh alasan, nantinya akan ada pop up modal
yang keluar untuk pengguna memasukan alasan re-
ject dokumen. Alasan akan tersimpan dalam database
yang nantinya bisa ditampilkan pada Log Status.
fungsi reject hanya dapat dilakukan oleh user ap-
proval, jika pengguna bukan user approval maka but-
ton reject tidak akan muncul pada halaman. Status
dokumen yang sudah disumbit tetapi direject akan
kembali lagi menjadi draft. Tampilan button reject
tertera pada Gambar 3.41 dan tampilan modal reject

tertera pada Gambar 3.42
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o 2 3 4 Next>

Gambar 3.41. Tampilan Button Reject pada Material Usage Submit

Reject Submited Document

Alasan Reject Document

Description:

Gambar 3.42. Tampilan modal reject

Berikut merupakan potongan kode dari fungsi
reject. Gambar 3.43 merupakan potongan kode fungsi
reject pada halaman HTML, Gambar 3.44 meru-
pakan potongan kode modal yang akan muncul ketika
pengguna mereject suatu dokumen. Gambar 3.45
merupakan potongan kode Javascript untuk memu-
nculan modal dan juga penyimpanan alasan fungsi

reject pada database, Gambar 3.46 merupakan po-
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tongan kode controller yang mengoper alasan reject
dari Javascript menuju buzzlogic, Gambar 3.47 meru-
pakan buzzlogic untuk mengubah status kembali men-
jadi draft dan Gambar 3.48 merupakan buzzlogic un-

tuk menyimpan alasan reject di dalam log status.

Gambar 3.44. Potongan Kode Modal fungsi Reject
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~tion RejectAllocation(
c1sGlobal . showLoading();

H
intDocumentId
eason = $(°

clsGlobal.hideloading();
clsGlobal.getAlert(result.txtMessage);

c', keyboard: fal

Gambar 3.45. Potongan Kode fungsi Reject pada Javascript

Gambar 3.46. Potongan Kode fungsi Reject pada Controller
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query . txtUpdatedBy = txtls
query.dtmUpdated = DateTime. N
query . bdStatus = "Draft”;

dObjContext.trDocuments . Add(query) ;
dObjContext. Entry{guery).5tate = EntityState.Modified;
dObjContext . SaveChanges();

Gambar 3.47. Potongan Kode fungsi Reject pada Buzzlogic untuk Mengubah Status

tatSourceName .
intSourceld = data.intDocumentId,

" + txtFullMame.TolUpper(),

tutlreatedBy = txtUserhame

Gambar 3.48. Potongan Kode fungsi Reject pada Buzzlogic untuk menyimpan Reason
Reject

C.7 Material Usage Approved

Halaman ini merupakan bagian dari modul Mate-
rial Usage yang menampilkan dokumen dengan status ap-
proved. Halaman ini menggunakan plugin datatable untuk
menampilkan data yang ada di database. Halaman ini dapat
diakses melalui modul document view dengan menekan but-

ton detail di dokumen yang berstatus approved.

Berikut adalah tampilan aplikasi dan juga potongan
kode dari halaman ini. Adapun peraturan dari perusahaan
untuk tidak menampilkan beberapa data dan juga potongan
kode, maka dari itu ada beberapa gambar dan potongan kode
yang di sensor ataupun tidak dimasukan. Gambar 3.49 meru-
pakan tampilan aplikasi dari material usage approved dan
Gambar 3.50 merupakan potongan kode dari material usage

approved.
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Data Material Usage i

]

Gambar 3.49. Tampilan Material Usage Approved

By { Welte{*WER3aT);

or: Bif (fteml decInspect < 0) [ Mrite( sFreia77); }

Bif {itesl decOutstamilng < B) | Wekte{"WFFise77)

ior: Eif (items.docValue < @) { MWrite] #FF 13 ) else { Write{"BFRF6FT); )

ens 10 Ttsal. DatalTH)

Gambar 3.50. Potongan Kode Material Usage Approved

C.8 Fitur Log Status

Fitur ini merupakan bagian dari modul Material Us-
age. Fitur ini bertujuan untuk menampilkan log history dari
suatu dokumen. Fitur ini berfungsi untuk menampilkan pe-
rubahan status dan juga perubahan lainnya yang terjadi ter-
hadap suatu dokumen. Jika ada perubahan status pada doku-

men akan secara otomatis tersimpan di dalam log status yang
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ada, termasuk pengguna yang melakukan perubahan tersebut

dan juga deskripsinya.

Berikut merupakan tampilan aplikasi dan potongan
kode dari fitur ini. Tampilan fitur ini akan berupa modal
pop up. Adapun peraturan dari perusahaan untuk tidak
menampilkan beberapa data dan juga potongan kode, maka
dari itu ada beberapa gambar dan potongan kode yang di
sensor ataupun tidak dimasukan. Gambar 3.51 merupakan
tampilan button Log Status, Gambar 3.52 merupakan tampi-
lan Log Status, Gambar 3.53 merupakan potongan Kode
Modal untuk Log Status, Gambar 3.54 merupakan poton-
gan kode Javascript Log Status, Gambar 3.55, Gambar 3.56,
dan Gambar 3.57 merupakan potongan Kode untuk menam-
bahkan Log Status ke dalam database.

& Instant Export v | (® History

£
o |

Ll

Fe
—

Gambar 3.51. Tampilan Button Log Status

Details

LogStatus

STATUS

DESCRIPTION CREATEDBY TIME

roved BY ANDREAS KURNIJANTO EKO R andreas.kurnjjanto D912/2

Gambar 3.52. Tampilan Log Status
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DataStatus)

Gambar 3.53. Potongan Kode Modal Log Status

{

text: feather.icons.clock.toSvg({
class: "mr-58 font-small-4~

}) + "History”,

className: "btn btn-pri

attr: {

1

I3

init: function(e, a, t) {
$(a).removeClass("btn-secondary"”

Gambar 3.54. Potongan kode Javascript Log Status
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atu dtstatus = new triogstatul)

trtsourceName = “MRP",
intsourceld = data.intDocumentId,
txtstatus = "Appro

txtDescription =

BY " + txtrFullName.Toupper(),
bitApprove = true,

bitrReject false,

bitactive = true,

dimCreatedpate = pateTime.Now,

txtCreatedBy = txtUserName

Gambar 3.55. Potongan Kode untuk Menambahkan Log Status

txtSourceName =

intSourceld

txtStatus =

txtDescription = =)"+ " = + "RE " + txtFullName.ToUpper(),
bitApprow

bitReject

dimCreatedDate

txtCreatedBy = t

Gambar 3.56. Potongan Kode untuk Menambahkan Log Status

txtsourceName = "MRP",

imtSourceId = data.intDocumentId,

txtstatus = "sSubmit"

txtDescription MITTED BY " + txtFullName.TolUpper(},

bitapprove = fa

bitreject = J

bitactive = true,
dimCreatedDate = DateTime.Now,
txtCreatedBy = txitUserName

Gambar 3.57. Potongan Kode untuk Menambahkan Log Status

C.9 Fitur Export Excel

Fitur ini merupakan bagian dari modul Material Us-
age. Export Excel ini menggunakan fitur yang telah disedi-
akan oleh plugin datatable. Fitur ini akan otomatis meng-

export data yang ditampilkan di tabel. Pengguna juga dapat
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meng-export file dalam format lain seperti pdf, csv, dan juga

dapat melakukan print langsung ataupun menyalin datatable.

Berikut merupakan tampilan aplikasi dan potongan
kode dari fitur ini. Adapun peraturan dari perusahaan untuk
tidak menampilkan beberapa data dan juga potongan kode,
maka dari itu ada beberapa gambar dan potongan kode yang
di sensor ataupun tidak dimasukan. Gambar 3.58 meru-
pakan tampilan button export Excel, Gambar 3.59 merupakan
tampilan file excel yang sudah di-download, Gambar 3.60
merupakan potongan kode Javascript deklarasi datatable, dan
Gambar 3.61 merupakan potongan kode Javascript untuk fitur

export excel.
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&, Instant Export

& Print
Csv
M Excel
FEB 0. Pk APR

@ Copy

Gambar 3.58. Tampilan Button Export Excel

Material Usage M..xlsx A

Gambar 3.59. Tampilan file Excel yang Sudah di-download
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$${document}.ready{“r'. ion () {
= $('#tbldata').DataTable({
scrollX: true,
scrollY: 460,
scrollCollapse:
paging: true,
fixedHeader:

fixedColumns: {
leftColumns: 4,

Gambar 3.61. Potongan Kode Javascript Fitur Export Excel
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3.4 Kendala dan Solusi yang Ditemukan

Dalam proses kerja magang tentu saja terdapat berbagai kendala yang di-
hadapi, terlebih lagi kerja magang ini adalah pertama kali penulis terjun kedalam
dunia kerja yang sebenarnya. Dari setiap kendala yang dihadapi tentu ada solusi
yang harus ditemukan, berikut adalah kendala dan solusi yang di alami selama

proses kerja magang.

» Saat proses kerja magang penulis menggunakan bahasa pemograman baru
dan framework baru yaitu bahasa pemograman C sharp dan juga framework
ASP.NET yang sebelumnya tidak pernah digunakan, hal tersebut menjadi
kendala saat penulis mau melakukan koding. Untuk mengatasi kendala ini
penulis melakukan standarisasi dan juga training bersama mentor selama ku-
rang lebih 1 bulan agar penulis kedepanya bisa memahami bahasa pemogra-

man yang baru dan juga standard yang ada di perusahaan.

* Tidak memahami business process yang ada. Untuk mengatasi kendala yang
ada solusi yang penulis lakukan adalah mencari tahun dan juga mempelajari
informasi yang bisa didapatkan dari kolega yang lebih paham terhadap busi-

ness process yang ada.

e Menemukan kodingan yang error di dalam proses pengerjaan. Untuk meng-
atasi kendala tersebut, solusi yang dilakukan penulis ada mencari jawaban di

internet ataupun menanyakan langsung kepada mentor.

* Diberikan tugas yaitu berupa modul ataupun fitur baru yang belum pernah
dikerjakan dan dimengerti sebelumnya. Untuk mengatasi kendala tersebut,
solusi yang dilakukan adalah mencari dari internet ataupun mencari doku-

mentasi dari proyek-proyek yang sudah ada sebelumnya.
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