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RANCANG BANGUN SISTEM REKOMENDASI MICRO INFLUENCER
SEBAGAI SARANA PROMOSI MEDIA SOSIAL MENGGUNAKAN

ALGORITMA SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING

Adinda Ramadhani Wibowo

ABSTRAK

Pemilik usaha yang mempromosikan bisnisnya menggunakan media sosial
kerap merasa kebingungan dalam memilih micro-influencer yang tepat untuk
mempromosikan bisnisnya. Salah satu alasannya adalah karena banyaknya atribut
yang dimiliki oleh micro-influencer. Micro influencer adalah tingkatan influencer
yang memiliki pengikut berkisar di angka 1.000 sampai dengan 100.000. Oleh
karena itu dibangunlah sebuah website yang memudahkan pemilih usaha dalam
memilih micro-influencer yang tepat sesuai dengan preferensi mereka yaitu sistem
rekomendasi micro-influencer menggunakan algoritma Simple Additive Weighting.
Algoritma Simple Additive Weighting dipilih untuk menentukan nilai bobot setiap
kriteria yang akan menyeleksi alternatif terbaik dari sejumlah alternatif dan
penilaian akan lebih tepat karena didasarkan pada nilai kriteria dan bobot prefrensi
yang sudah ditentukan. Uji coba telah dilakukan untuk memastikan bahwa
algoritma yang digunakan berjalan sebagaimana mestinya. Pengujian kepuasan
pengguna juga telah dilakukan dan memiliki persentase nilai akhir sebesar 87.41
% menggunakan metode End User Computing Satisfaction.

Kata kunci: End User Computing Satisfaction, Micro-Influencer, Simple Additive
Weighting, Website Sistem Rekomendasi
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DESIGN AND BUILD MICRO INFLUENCER RECOMMENDATION
SYSTEM AS A MEANS OF SOCIAL MEDIA PROMOTION USING

SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING ALGORITHM

Adinda Ramadhani Wibowo

ABSTRACT

Business owners who promote their business using social media often feel confused
about choosing the right micro-influencer to promote their business. One reason
is because of the many attributes that micro-influencer has. Micro influencer
is the level of influencer who has followers ranging from 1,000 to 100,000.
Therefore, a website was built that makes it easier for business owners to choose
the right micro-influencer according to their preferences, namely a micro-influencer
recommendation system using the Simple Additive Weighting algorithm. This
algorithm Simple Additive Weighting was chosen to determine the weight value of
each criterion that will select the best alternative from a number of alternatives and
the assessment will be more precise because it is based on predetermined criteria
values and preference weights. Testing has been carried out to ensure that the
algorithm used runs as it should. User testing has also been carried out and has
a final satisfaction value of 87.41 % using the End User Computing Satisfaction
method.

Keywords: End User Computing Satisfaction, Micro-Influencer, Simple Additive
Weighting, Recommendation System Website
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