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4.2.

BAB V

PENUTUP

Kesimpulan

Penulis menarik beberapa kesimpulan selama proses perancangan tokoh:

1. Perancangan tokoh membutuhkan penelitian yang sangat mendetil sesuali

dengan tema dan konsep tokoh yang akan dibuat.

. Sebelum masuk ke tahap production, dibutuhkan pematangan pada tahap

pre-production seperti pembuatan sketsa, 3 dimensional karakter, dan

character sheet-nya.

Kemampuan menggambar dan digital painting juga penting dalam hal
perancangan sketch dan pembuatan texture. Pengetahuan yang cukup
tentang software serupa Photoshop dan Zbrush juga penting karena dapat

mengoptimalkan dan mempercepat proses pengerjaan.

. Sebagai seorang karakter desainer sebaiknya tidak tergesa-gesa segera

masuk ke dalam proses production supaya dapat meminimalisir kesalahan-

kesalahan yang akan terjadi nantinya.

. Gunakan masukan-masukan yang mendukung terciptanya sebuah tokoh

yang berasal dari teman satu tim ataupun dari dosen.
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4.3. Saran

Dalam merancang dan mengembangkan tokoh sesuaikan juga antara sketsa dan

kemampuan yang dimiliki pentuk visualnya yang mencakup

modeling dan te an dipakai juga penting

agar tokoh yang emampuan orang
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