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PERAN SET DESIGNER DALAM PRODUKSI IKLAN DI MILKYWAY 
STUDIO 

Audrey Maharani Azzahra 
 

ABSTRAK 

Ketertarikan penulis untuk menekuni bidang artistik merupakan dorongan utama 
bagi penulis untuk melaksanakan praktik kerja magang di Milkyway Studio, sebuah 
rumah produksi yang telah memproduksi serangkaian digital ads, video 
commercial, dan juga webseries yang berkualitas. Penulis melaksanakan praktik 
kerja magang sebagai set designer yang bergerak di bidang artistik. Penulis 
berperan sebagai pihak yang mendesain dan juga menggambar sebuah set melalui 
arahan dari director dan art director. Melalui arahan yang telah diberikan, penulis 
merancang sebuah set melalui referensi dan kreativitas yang dimiliki oleh penulis, 
untuk mencapai objektif yang diingkan oleh director dan art director dalam 
menyampaikan motivasi dari client. Penulis juga mendalami bidang artistik melalui 
praktik langsung di lapangan untuk memastikan bahwa set telah sesuai dengan 
gambar yang telah dirancang, agar sesuai dengan look yang diinginkan oleh client. 
Melalui praktik kerja magang yang telah dilakukan, penulis tidak hanya menelusuri 
kreativitas dengan hanya menggambar sebuah set design, namun juga melalui 
pengalaman dalam merealisasikan bentuk digital dari sebuah gambar hingga 
menjadi sebuah bentuk nyata. 
Kata kunci: , artistic department, set designer, set design.  
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THE ROLE OF A SET DESIGNER OF ADVERTISING PRODUCTION IN 
MILKYWAY STUDIO 

Audrey Maharani Azzahra 
 

ABSTRACT 
Wanting to learn about artistic department is what motivates the writer to pursue 
an internship in Milkyway Studio, a production house which has produced amazing 
quality works, such as digital ads, or video commercials. The writer did the 
internship as a set designer, someone who works under artistic department. The 
writer took part to design and draw a set, based on the director’s and art director’s 
instructions. The writer will search for references, based on creative brief, and will 
create the set based on the references and creative brief. The  writer will also take 
part to prepare the set for production day. During the internship that the writer has 
done, not only did the writer find closure about creative department, but also 
unforgettable experiences on how to create a set from drawing to real set. 
Keywords: artistic department, set designer, set design. 
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