
BAB 2
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

PT. GIT Solution adalah salah satu badan usaha milik Yayasan Universitas
Amikom Yogyakarta yang bergerak pada jasa perencanaan pembangunan dan pe-
ngembangan sistem informasi. PT. GIT Solution sudah berdiri sejak tahun 2003.
Perusahaan ini memiliki beberapa divisi diantaranya yaitu software development ,

game development, creative multimedia, IT training, dan digital marketing. Perusa-
haan ini menyediakan beberapa layanan dan jasa seperti pembuatan suatu aplikasi
berbasis web, desktop, mobile, game 2D/3D, AR, VR 360. Selain itu menyedi-
akan layanan dan jasa untuk pembuatan design, animasi, cinema videography yang
ditujukan untuk kebutuhan periklanan dan branding suatu perusahaan (Dokumen
Internal Perusahaan).

Gambar 2.1. Logo PT. GIT Solution

2.2 Visi dan Misi Perusahaan

PT. GIT Solution memiliki visi untuk menjadi perusahaan kelas dunia
dibidang industri kreatif dan inovatif berbasis teknologi. Selain visi, PT. GIT So-
lution juga memiliki misi yaitu menciptakan produk dan jasa teknologi informasi
berkualitas dunia yang memiliki peluang pasar di dalam negeri dan luar negeri,
bekerjasama dengan entrepreneur muda Universitas Amikom Yogyakarta dalam
rangka implementasi karya di dunia bisnis, menyelenggarakan kerjasama lembaga
pendidikan di bidang informasi teknologi untuk membangun calon SDM yang siap
terjun di industri kreatif (Dokumen Internal Perusahaan).
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2.3 Struktur Organisasi Perusahaan

Gambar 2.2. Struktur organisasi PT. GIT Solution

(sumber: Dokumen Internal Perusahaan)

Struktur organisasi yang dimiliki oleh PT. GIT Solution dapat dilihat pada
gambar 2.2 yang menunjukan bahwa Komisaris saat ini dijabat oleh Bapak Su-
darmawan, Direktur Utama yang dijabat oleh Bapak Emha Taufik Luthfi, Direktur
Administrasi Keuangan dan SDM yang dijabat oleh Ibu Fiyas Mahananing Puri,
Direktur Pemasaran yang dijabat oleh Bapak Wahyu Mahendra, Direktur Produksi
yang dijabat oleh Bapak Mujiyanto, dan Direktur Pengembangan Bisnis yang di-
jabat oleh Bapak Rahmad Taufik. Posisi selama proses pelaksanaan kerja magang
adalah sebagai Unity 3D Programmer pada bagian game dalam divisi produksi.
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