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PERAN 3D GENERALIST DALAM ANOMAN STUDIO 

Mochammad Bisma Brillianto 

 

ABSTRAK 

Magang adalah proses yang diperlukan sebagai syarat kelulusan dalam perkuliahan. 

Oleh karena itu, penulis memilih magang di Anoman studio yang bergerak dalam 

bidang game yang merupakan minat penulis. Dengan magang di Anoman studio, 

penulis dapat mempelajari bagaimana proses pembuatan game. Di studio ini 

pekerjaan penulis sebagian besar adalah sebagai 3d animator dari salah satu proyek 

game Anoman studio. Penulis bekerja dibawah seorang supervisor yang 

membimbing penulis untuk melakukan pekerjaan. Penulis mengerjakan beberapa 

animasi seperti jump, idle dan counter combat untuk karakter utama game yang 

sedang dibuat. Dalam proses pengerjaan, terdapat beberapa kendala yang 

ditemukan. Penulis dapat melewati kendala ini dengan mempelajari bagaimana 

workflow pembuatan animasi dalam game dan berdiskusi dengan supervisor untuk 

mengatasi kendala tersebut. Setelah animasi selesai, file diberikan kepada 

supervisor melalui Google Drive milik Anoman studio. Selama proses magang, 

penulis mendapatkan banyak pelajaran yang berharga seperti bagaimana proses 

pembuatan animasi untuk game yang berbeda dengan pembuatan animasi dalam 

film animasi. Penulis juga diberikan tugas untuk membuat animasi yang memiliki 

tingkat kesulitan lebih tinggi yang belum pernah penulis buat sebelumnya. Hal ini 

membuat penulis bisa belajar untuk membuat animasi yang lebih kompleks. Selain 

itu penulis juga mempelajari sebagian dari bagaimana cara kerja game engine. 

 

Kata kunci: 3d Animation, Anoman Studio, Game Character Animation  
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THE ROLE OF 3D GENERALIST IN ANOMAN STUDIO  

Mochammad Bisma Brillianto 

 

ABSTRACT 

 

Internship is a process that is required as a condition for graduation from the 

college. Therefore, the author chose an internship at Anoman studio which is 

engaged in the game field which is the author's interest. With an internship at 

Anoman studio, the author can learn the process of making games. In this studio, 

the author's job is mostly as a 3d animator for one of the Anoman studio game 

projects. The writer works under a supervisor who guides the writer to do the work. 

The author is working on several animations such as jump, idle and counter combat 

for the main character of the game that is being made. During the process, several 

obstacles were found. The author can overcome this obstacle by studying how the 

animation workflow in the game and training with supervisors to overcome these 

obstacles. After the animation is complete, the file is given to the supervisor via 

Anoman studio's Google Drive. During the internship process, the author learned 

many valuable lessons such as the process of making animation for games is 

different from making animation in animated films. The author is also given the task 

of making animations that have a higher level of difficulty than the author has ever 

made before. This allows the author to learn to create more complex animations. 

In addition, the author also studied a bit about how the game engine works.  

 

 

Keywords: 3d Animation, Anoman Studio, Game Character Animation 
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