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PERAN ASSISTANT CAMERA DI NARASI TV
Decky Putra Pratama

ABSTRAK

Berbagai perusahaan media mencoba menyampaikan berita dan informasi melalui
platform masing-masing. Dengan berkembangnya dunia digital, permintaan
audiens turut bertambah dan berubah. Orang-orang kini tak hanya membutuhkan
informasi secara mentah, tetapi menginginkan kemasan yang menarik, yang
tentunya berbasis digital. Untuk menghasilkan konten-konten yang menarik dan
informatif, butuh tenaga teknis dan kreatif yang mampu menyesuaikan diri dengan
perkembangan tersebut. Metode/teori yang digunakan pada laporan ini
menggunakan observasi dan praktik langsung di lapangan dan panduan karya
ilmiah sebelumnya. laporan ini memaparkan sistem kerja dalam produksi suatu
acara di perusahaan media digital. Koordinasi, persiapan, riset, dan evaluasi adalah
elemen-elemen penting dalam industri digital kreatif.

Kata kunci: Teknis, Kamera, Produksi
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ASSISTANT CAMERA ROLE IN NARASI TV
Decky Putra Pratama

ABSTRACT

There are many media companies try to give the audience information and news
from their own platforms. Along with the vast development of digital media,
audience’s demmand also becomes more varied and specific. People want to see
not just news, but also digital entertainments. To satisfy their demmands, a media
company ought to have supports from a solid creative team who can adjust and
develop together. In order to complete this report, there are several methodes used
including direct observation and guidance from the previeous research.
Coordination, preparation, research, and evaluations are the key elements in the
digital creative industry.

Keywords: Technicians, Camera, Production
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