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Perancangan Warna, Lighting, dan Shading dalam Ilustrasi

Proyek Cerita Bergambar untuk Tema Lawan Kata

Emilia Angelica

ABSTRAK

Ilustrasi adalah gambar berupa foto atau lukisan untuk membantu memperjelas isi
buku, karangan, dan sebagainya yang banyak ditemukan di kehidupan sehari-hari.
Anak-anak pun dapat menemukan ilustrasi di buku edukasi mereka pada usia
muda. Contohnya adalah proyek ilustrasi dua dimensi cerita bergambar dengan
tema lawan kata. Satu set lawan kata mempunyai dua buah ilustrasi yang berbeda.
Untuk itu, teori yang digunakan untuk perancangan ilustrasi ini merupakan color
theory dan teori tentang light dan shadow. Proyek ilustrasi lawan kata ini
memperhatikan penggunaan warna menurut color theory. Dengan beberapa
referensi untuk acuan style dan beberapa eksperimen warna, terciptalah dua buah
ilustrasi dengan warna yang harmonis. Kedua ilustrasi ‘berat’ dan ‘ringan’ pun
memiliki warnanya masing-masing yang saat perancangan memperhatikan
penggunaan color theory, shadow, dan lighting. Penggunaan brush “Kyle’s
Builder Brush” pun menambahkan tekstur pada ilustrasi supaya tidak terlihat flat.
Dengan bantuan arah cahaya objek dapat terpisah dengan background. Kedua
ilustrasi menghasilkan warna-warna mayoritas analogous dan komplementer.
Kesimpulannya, dengan referensi dan eksperimen yang banyak ilustrasi dapat
dibuat baik.

Kata kunci: ilustrasi anak-anak, teori warna, cahaya dan bayangan
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Color Design, Lighting, and Shading Planning in an Illustration

Project with the Theme Opposite Words

Emilia Angelica

ABSTRACT (English)

Illustration is a picture in the form of photos or painting that helps clarify the
contents of a book, essay, and so forth. Children can even find illustrations in
their education books at a young age. An example of this is a two dimensional
illustration project with the theme opposite words. A set of opposite words have
two different illustrations. For that, the theory used for designing and making this
illustration is the color theory and the theory about lights and shadows. This
project relies on the usage of color based on color theory. With several references
for the style of illustration, two illustrations with color harmony are created. The
two illustrations ‘heavy’ and ‘light’ have their own color that in the making of the
color design, it is referencing the color theory, shadow, and lighting. The usage of
“Kyle’s Builder Brush” adds texture to the illustration so it doesn’t look flat. With
the help of light, the objects can be separated from the background. The two
illustrations together produce a majority of analogous and complementary colors.
In conclusion, with reference and a few experiments an illustration can be
created.

Keywords: illustration for children, color theory, light and shadow
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