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PERANCANGAN 3D SET DAN PROPERTI DALAM PROYEK 

GAME “DARMA” DI ANOMAN STUDIO 

 Andrew 

ABSTRAK 

Game digital pertama yang dibuat secara 2D seiring berkembangnya zaman mulai 

berkembang menjadi game 3D. Pembuatan game tidak hanya berfokus pada tokoh, 

tetapi environment untuk mendukung tokoh juga harus diperhatikan. Perancangan 

suatu environment akan sangat bergantung pada set dan properti. Penggunaan set 

dan properti yang sesuai akan memberikan dampak yang sangat signifikan dalam 

memberikan informasi kepada para pemain. Terdapat beberapa tahapan sebelum 

menjadi sebuah 3D set dan properti. Tahapan yang harus dilalui adalah Modelling, 

UV Unwrapping, dan Texturing. Karya yang diciptakan oleh penulis berupa 3D set 

dan properti untuk proyek game 3D Darma. Properti yang diciptakan penulis 

berupa properti untuk environment pedesaan di mana tokoh akan berinteraksi di 

dalam game Darma. Penulis menggunakan metode secara kualitatif dengan 

mencari referensi dan studi literatur sebagai dasar untuk membuat model 3D. Karya 

properti yang dibuat penulis mengacu pada beberapa teori mengenai environment, 

3D concept, material dan texture, serta set dan properti. Berdasarkan teori yang 

sudah ada, penulis berhasil menciptakan 3D set dan properti sesuai dengan konsep 

dari proyek game Darma. Oleh karena itu, penulis menjelaskan bagaimana proses 

perancangan 3D set dan properti dalam proyek game Darma. 

Kata kunci: 3D Set dan Properti, 3D Concept Art, Material dan Texture. 
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PROCESS ON MAKING 3D SETS AND PROPERTIES IN THE 

“DARMA” GAME PROJECT AT ANOMAN STUDIO 

 Andrew 

ABSTRACT 

The first digital game that was created in 2D over time began to develop into a 3D 

game. Making the game not only focuses on the characters, but the environment to 

support the characters must also be considered. The design of an environment will 

depend heavily on sets and properties. The use of appropriate sets and properties 

will have a very significant impact in providing information to players. There are 

several stages before making a 3D sets and properties. The stages that must be 

passed are Modelling, UV Unwrapping, and Texturing. The work created by the 

author is in the form of 3D sets and properties for the Darma 3D game project. The 

property created by the author is a property for a rural environment where the 

characters will interact in the Darma game. The author uses a qualitative method 

by looking for references and literature studies as the basis for making 3D models. 

The property works made by the author refer to several theories regarding the 

environment, 3D concepts, materials and textures, as well as sets and properties. 

Based on the existing theory, the author succeeded in creating a 3D sets and 

properties according to the concept of the Darma game project. Therefore, the 

author explains how the process of designing 3D sets and properties in the Darma 

game project. 

 

Keywords: 3D Sets dan Properties, 3D Concept Art, Material dan Texture. 
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