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PERANCANGAN SHOTS UNTUK MEMVISUALISASIKAN 

KONDISI PSIKOLOGIS TOKOH DALAM FILM ANIMASI 

PENDEK 3D “LANGIT-LANGIT TOPLES KACA” 

 Jason Tirtanegara 

ABSTRAK 

 

Animasi merupakan salah satu media dalam film yang juga dapat menyampaikan 

pesan dari filmmaker. Perancangan shot menjadi salah satu aspek penting karena 

shot merupakan bahasa dalam film. Kualitas dari perancangan shot akan selaras 

dengan ketersampaian pesan dari film tersebut. Film yang dibuat oleh penulis 

bersama tim akan mengangkat isu mengenai perkawinan dini.  

 

Menyampaikan kondisi tertekan yang dialami oleh tokoh merupakan salah satu 

tantangan yang dapat dilakukan melalui perancangan elemen dalam shot. 

Perancangan shot untuk memvisualisasikan perasaan dari tokoh merupakan 

penelitian yang dilakukan penulis dalam laporan ini. Penyusunan elemen dalam 

perancangan shot menjadi sangat penting dalam penyampaian pesan di dalam satu 

shot tersebut. Perbedaan elemen dapat menyampaikan pesan dan kesan yang 

berbeda di mata audiens pada saat melihat sebuah shot. 

 

Kata kunci: animasi, shot, perancangan, tertekan 
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SHOTS DESIGN TO VISUALIZE CHARACTER’S 

PSYCHOLOGICAL CONDITIONS IN 3D ANIMATION SHORT 

FILM “LANGIT-LANGIT TOPLES KACA” 

 Jason Tirtanegara 

ABSTRACT (English) 

 

Animation is one of the film mediums that can also convey messages from the 

filmmaker. Shot design is an important aspect because the shot is the language of 

the film. The quality of the shot design will be in line with the delivery of the message 

of the film. An animation film mad by the writer and his team will raise the issue of 

child marriage. 

Conveying the depressed condition experienced by the figure is one of the 

challenges that can be done through designing elements in the shot. The design of 

the shot to visualize the feelings of the characters is the research that the author 

becomes very important in conveying the message in one shot. Different elements 

can convey different messages and impressions in the eyes of the audiences when 

they see a shot. 

Keywords: animation, shot, design, psychology 
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