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PERANCANGAN MOTION GRAPHIC PADA HIGHLIGHT AFC 

CUP 2021 SEBAGAI KEBUTUHAN KONTEN MNC 

 (Benevito Eulogeo Lordano) 

ABSTRAK 

 

Latar belakang pada penulisan skripsi melihat pada penggunaan media sosial yang 
semakin berkembang sebagai tempat komunikasi. Komunikasi yang dilakukan 
dibuat dalam bentuk konten yang pada akhirnya berfungsi sebagai kebutuhan 
marketing. Untuk membuat konten video lebih menarik, penggunaan motion 
graphic mulai diterapkan pada konten Profile Player dan Horrible Tackle sebagai 
pendukung dan bagian dari konten highlight AFC Cup 2021. Bentuk motion 
graphic yang digunakan dalam konten Profile Player adalah title dan explanation, 
sedangkan untuk konten Horrible Tackle adalah sebagai transition. Look pada 
motion graphic Profile Player dibuat cerah dan simple, dengan referensi layout dari 
film “Comic 8” dan “Jumanji”. Warna yang ditampilkan pada motion graphic ini 
didominasi dengan warna putih dan didampingi dengan warna ungu dan merah tua. 
Motion graphic pada Horrible Tackle lebih ditekankan pada permainan warna, 
menyesuaikan arti warna dan mengambil referensi warna dari kartu pelanggaran 
yang digunakan wasit lapangan sepak bola. Dalam karya motion graphic, elemen-
elemen pada design graphic dan prinsip penting dalam motion graphic tetap 
diimplementasikan agar bentuk komunikasi dan informasinya tersampaikan sesuai 
dengan isi kontennya. 
 

Kata kunci: AFC, design element, konten, motion graphic 
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DESIGNING MOTION GRAPHIC IN HIGHLIGHT OF AFC CUP 

2021 AS A NECESSARY CONTENT OF MNC 

 (Benevito Eulogeo Lordano) 

 

ABSTRACT 

Background research for writing the thesis came from noticing the use of social 
media as a platform for communicating. The communication was made in a form 
of a content that eventually function as a marketing need. To make video content 
more interesting, the use of motion graphic was implemented in the content consist 
of Profile Player and Horrible Tackle as an espousal and part of AFC Cup 2021’s 
highlight. The types of motion graphic used in a content of Profile Player are title 
and explanation, whereas for the content of Horrible Tackle is used as a transition. 
The look of Profile Player’s motion graphic was made as bright and simple, using 
film references from “Comic 8” and “Jumanji”. The color presented in this motion 
graphic dominated by white and accompanied by purple and dark red. Horrible 
Tackle’s motion graphic was more emphasized on color, matching the meaning of 
color and was taken from the color of violation’s card used by soccer’s referee. 
Inside motion graphic’s art, the elements of graphic design and the most important 
principals of motion graphic was implemented so the information and 
communication were delivered corresponding to the content itself. 
 

Keywords: AFC, content, design element, motion graphic 
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