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PERANCANGAN STORYBOARD SERIAL ANIMASI 2D 

LIMITED “CERITA TIGA SEKAWAN” 

 (Michael Christopher) 

ABSTRAK 

Penulis mendapatkan kesempatan menjalani kerja magang sebagai storyboard 

intern di PT. Zona Edukasi Nusantara pada serial animasi 2D limited yang berjudul 

Cerita Tiga Sekawan. Sebagai seorang storyboard intern, penulis perlu memiliki 

pemahaman mengenai komposisi dan prinsip-prinsipnya. Pemahaman penulis 

mengenai komposisi dan prinsip-prinsipnya penulis aplikasikan dalam pembuatan 

storyboard agar menghasilkan shot-shot yang mendukung keperluan cerita. Cerita 

Tiga Sekawan adalah animasi 2D limited yang menggunakan puppet pin, hal ini 

mempengaruhi komposisi dan framing shot-shot. Penulis rasa storyboard memiliki 

dampak yang sangat besar terhadap hasil akhir video animasi, sehingga penulis 

akhirnya memilih perancangan storyboard sebagai topik skripsi. Penulis 

menggunakan shot 11-13 dari scene 1 episode 5 sebagai contoh penggunaan 

komposisi yang mampu mendukung keperluan cerita limited animation. Teori yang 

penulis gunakan dalam laporan ini adalah teori storyboard, komposisi, limited 

animation, dan puppet pin. Limited animation adalah pilihan yang tepat untuk 

memproduksi animasi secara massal dengan hemat waktu, hemat biaya, dan 

ditujukan untuk audiens anak-anak seperti Cerita Tiga Sekawan. 

Kata kunci: Storyboard, limited animation, komposisi, prinsip-prinsip komposisi 
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THE DESIGN OF 2D LIMITED ANIMATION SERIES 

“CERITA TIGA SEKAWAN” STORYBOARD 

 (Michael Christopher) 

 

ABSTRACT (English) 

Author got the chance to experienced internship program in PT. Zona Edukasi 

Nusantara to work on a 2D limited animation series called ‘Cerita Tiga Sekawan’.. 

As a storyboard intern, author need to have the knowledge about compositions and 

its principles. Author apply the knowledge on making storyboards so it shows shots 

that support the story narrative. Cerita Tiga Sekawan is a 2D limited animation 

that uses puppet pin, which affects the framing and compositions of the shots. 

Author choose the storyboard design as the essay topic because author feel that 

storyboard has a big impact on the finished animation video. Author choose shot 

11-13 of the first scene of the fifth episode as an example of compositions effects on 

conveying the story narrative of a limited animation. Storyboard theory, 

compositions, limited animation, and puppet pin are theories that author uses in 

this essay. Limited animation is the perfect choice for mass produced animation 

that are time-efficient, cost-effective, and aimed for children like Cerita Tiga 

Sekawan.  

 

Keywords: storyboard, limited animation, composition, composition principles 
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