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STRATEGI BISNIS KREATIF E-MOTION ENTERTAINMENT

TERHADAP LAGU LANTAS DARI JUICY LUICY
Josephine Aprillia Bayuputri

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan memahami bagaimana strategi bisnis
kreatif yang diterapkan oleh E-Motion Entertainment terhadap lagu Lantas dari
Juicy Luicy. Strategi bisnis kreatif ini berdasar kepada Business Model Canvas.
Metode penelitian yang dilakukan adalah metode penelitian kualitatif dan
pengumpulan data dengan cara melakukan wawancara dan dokumentasi (studi
dokumen). Hasil dari penelitian ini adalah kerangka Business Model Canvas dari
E-Motion Entertainment dan strategi pemasaran yang diterapkan dalam lagu Lantas
dari awal pembuatan lagu hingga setelah rilis.

Kata kunci: Business Model Canvas, Strategi Bisnis Kreatif, Strategi Pemasaran
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CREATIVE BUSINESS STRATEGY OF E-MOTION
ENTERTAINMENT TO THE SONG TITLED LANTAS BY JUICY

LUICY
Josephine Aprillia Bayuputri

ABSTRACT (English)

This research is done with the objective to know and understand what creative
business strategy that E-Motion Entertainment took for “Lantas”, a song by Juicy
Luicy. This creative business strategy is based on the Business Model Canvas and
marketing strategy of the song. The research methods used are qualitative research
methods and data collection done through interviews and documentation
(document studies). The results of this research are the framework of E-Motion
Entertainment’s Business Model Canvas, and marketing strategy which was used
for the song "Lantas" from the beginning of the song production process to the song
release.

Keywords: Business Model Canvas, Creative Business Strategy, Marketing
Strategy.
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