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PERANCANGAN PROMOSI

TAMAN HUTAN RAYA BANTEN

Laetitia Tiara Dewi

ABSTRAK

Taman Hutan Raya Banten adalah lingkungan pada awalnya dibangun untuk
kepentingan konservasi untuk mempelajari alam, namun perlahan mulai
berkembang sehingga memiliki potensi komersial sebagai tempat berlibur
bagi masyarakat memiliki minat olahraga ekstrim dengan keindahan alam
tersembunyi, keunikan tempat wisata memiliki 2 Curug saling terhubung
dalam 1 kawasan yaitu Curug Gendang dan Curug Putri melakukan olahraga
air dan mengabadikan gambar. Panorama terbaik saat berkunjung ketika
matahari terbit dan acara Komunitas Fotografi Pecinta Burung. Namun,
Taman Hutan Raya Banten tidak memiliki media promosi sesuai penerapan
ilmu Desain. Maka dibutuhkan pencarian data menggunakan metode
kualitatif melalui wawancara dengan pengunjung, UPTD Tangerang, dan 3
perwakilan dari Komunitas Trekking via zoom dan onsite, kuantitatif dengan
lebih dari 100 responden melalui google form, observasi lokasi, studi refrensi
dan studi eksisting. Kemudian penulis membuat perancangan dengan
persuasive copywriting untuk perbaikan desain sebelumnya supaya promosi
menjadi efektif dan efisien.

Kata kunci: Curug Gendang dan Putri, Promosi, Taman Hutan Raya
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DESIGNING PROMOTION

BANTEN RAYA FOREST PARK

(Laetitia Tiara Dewi)

ABSTRACT (English)

Banten Grand Forest Park is an environment that was originally built for
conservation purposes to study nature, but slowly began to develop to
commercial potential as a vacation spot for people who have an interest in
extreme sports with hidden natural beauty, the uniqueness of tourist
attractions has 2 waterfalls connected to one area, namely Curug Gendang
and Curug Putri for water sports and take pictures. The best panorama are
when visiting at sunrise and Bird Lovers Photography Community events.
However, Banten Forest Park does not have a promotional media according
to the application of Visual Communication Design. The methods research
are using qualitative methods through interview with visitors, UPTD
Tangerang, and 3 representatives from Trekking Community via zoom and
onsite, quantitative with more than 100 respondents through google forms,
location observations, reference studies and existing studies. The author need
to makes a design with persuasive copywriting to improve the previous design
so, the promotion becomes effective and efficient.

Keywords: Gendang and Putri Waterfall, Promotion, Banten Forest Park
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