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ABSTRAK

Sebagai salah satu kawasan yang mengangkat konsep kota mandiri, BSD City
berkembang pesat melalui tiga tahap pembangunannya. Hal ini menjadikan BSD City
berpotensi menjadi pioneer smart city yang berbasis teknologi digital berkelanjutan sesuai
dengan perencanaan pihak pengembang. Angka pertumbuhan penduduk yang tinggi serta
banyaknya sekolah dan prasarana lainnya mendukung BSD Cify menjadi kawasan yang
produktif. Namun, tingkat produktivitas penduduknya kurang diwadahi dengan adanya
tempat industri kreatif. Perancangan yang akan dilakukan merupakan Creative Hub dengan
menggunakan pendekatan Green Building dengan beberapa aspek yaitu green features,
passive design, dan secondary skin. Perancangan ini mendukung konsep kawasan kota BSD
kota mandiri yang mampu memfasilitasi warganya dalam semua bidang. Selain itu creative
Hub di kawasan BSD City bertujuan sebagai wadah yang memfasilitasi komunitas-komunitas
yang ingin mengembangkan kreativitas, sehingga meningkatkan nilai kawasan melalui
bidang pendidikan, ekonomi, dan kreativitas.

Kata Kunci : BSD City, Creative Hub, Green Building.

PERANCANGAN CREATIVE HUB PADA KAWASAN BSD CITY
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ABSTRACT

As one of the areas that promotes the concept of an independent city, BSD City is
growing rapidly through three stages of its development. This makes BSD City the potential
to become a pioneer smart city based on sustainable digital technology according to the
developer's plan. The high population growth rate and the many schools and other
infrastructure support BSD City to become a productive area. However, the level of
productivity of the population is not accommodated by the existence of creative industry
places. The design that will be carried out is a Creative Hub using the Green Building
approach with several aspects, namely green features, passive design, and secondary skin.
This design supports the concept of an independent city BSD city area that is able to facilitate
its citizens in all fields. In addition, the Creative Hub in the BSD City area aims to be a forum
that facilitates communities who want to develop creativity, thereby increasing the value of
the area through the fields of education, economy and creativity.

Keyword : BSD City, Creative Hub, Green Building.
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