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PERANCANGAN ULANG IDENTITAS VISUAL MUSEUM 

MULTATULI RANGKASBITUNG 

(Nathanael Hansen Wijaya) 

ABSTRAK 

Museum Multatuli Rangkasbitung merupakan museum anti kolonialisme 

pertama yang berada di Indonesia. Museum ini didirikan untuk mengenang 

tokoh Belanda penolak kolonialisme yaitu Eduard Douwes Dekker atau 

biasa dikenal Multatuli. Museum ini diresmikan pada tanggal 11 Februari 

2018. Museum ini dibagi menjadi 7 ruangan dengan 4 tema. Namun 

mengenai identitas dari Musem Multatuli masih belum jelas dan pasti. 

Museum Multatuli memiliki dua logo. Oleh karena itu, dilakukan 

perancangan ulang identitas visual Museum Multatuli Rangkasbitung. 

Tujuannya untuk mengarahkan persepsi masyarakat mengenai nilai dan 

kualitas museum. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini diperoleh dari wawancara, FGD, kuesioner, dan studi 

referensi. Sementara untuk metode perancangannya menggunakan teori 

Alina Wheeler (2003) dari buku Designing Brand Identity : An Essential 

Guide for the Whole Branding Team. Perancangan menghasilkan sebuah 

identitas baru untuk menjaga konsisten brand dalam setiap penerapannya. 

Dari perancangan ini, diharapkan dapat membentuk persepsi masyarakat 

mengenai Museum Multatuli Rangkasbitung. 

 

Kata kunci: Museum Multatuli Rangkasbitung, kolonialisme, identitas 

visual,persepsi 
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MULTATULI RANGKASBITUNG MUSEUM VISUAL IDENTITY 

REDESIGN 

(Nathanael Hansen Wijaya) 

ABSTRACT (English) 

The Multatuli Rangkasbitung Museum was the first anti-colonialism 

museum in Indonesia. The museum is dedicated to the Dutch repository of 

colonialism Eduard Douwes Dekker, otherwise known as Multatuli. The 

museum was inaugurated on February 11, 2018. The museum is divided into 

seven rooms on four themes. But the identity of Multatuli Museum remains 

unclear and uncertain. The Multatuli Museum has two logos. Hence, it was 

done to redesign the visual identity of the Multatuli Rangkasbitung Museum. 

The goal is to direct people's perceptions about the museum's value and 

quality. The methods of data collection used in this study are drawn from 

interviews, FGD, questionnaires, and reference studies. While the design 

method involves Alina Wheeler theory (2003) of the book Designing Brand 

Identity : An Essential Guide for the Whole Branding Team. The design 

results in a new identity to keep the brand consistent in every application. 

From this design, it is hoped to shape the public's perception of the 

Multatuli Rangkasbitung Museum. 

 

 

Keywords: Multatuli Rangkasbitung Museum, colonialism, visual identity, 

perception 
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