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PERANCANGAN BUKU MENGENAI PETUNJUK WISATA DI

LOMBOK

Gabriel Vincenzo Goenawan

ABSTRAK

Pulau Lombok memiliki daya tarik berupa wisata alam, wisata budaya, wisata
kuliner, dan wisata budaya. Lombok ibarat paket lengkap dari sebuah perjalanan.
Penulis menggunakan teori dari Robin Landa pada buku yang berjudul “Graphic
Design Solutions” sebagai dasar dari perancangan desain yang penulis lakukan.
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh penulis, Pulau Lombok
memiliki potensi yang sangat besar jika dipromosikan dan informasi lengkap
mengenai Lombok disebar dengan cara yang efisien. Oleh sebab itu, penulis
membuat sebuah buku cetak yang ditujukan pada target konsumen dengan media
informasi. Permasalahan wisata di Pulau Lombok adalah petunjuk wisata di Pulau
Lombok bisa dibilang kurang. Terdapat beberapa buku wisata yang sudah beredar
di pasar masyarakat namun memilik berbagai kekurangan yang kurang membantu
calon wisatawan yang kelak akan berkunjung ke Pulau Lombok. Tujuan dari
perancangan ini adalah merancang media informasi yang menarik dan informatif
untuk target konsumen yang ingin berwisata ke Pulau Lombok. Hasil perancangan
ini berupa buku cetak dengan konsep big idea “Explore the Different Level of
Lombok Island” dibalut dengan desain layout yang minimalis dan mengutamakan
fotografi dari wisata yang ada. Dapat terlihat pada buku cetak bahwa perbedaan
tiap bab berada pada level kesulitan dari wisata yang ada, agar calon pengunjung
dapat menyesuaikan diri dengan medan yang ada dan menentukan apakah akan
pergi ke tempat wisata tersebut atau tidak.

Kata kunci: Eksplor, Semangat, Wisata
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BOOK DESIGN REGARDING TRAVEL GUIDES ON

LOMBOK ISLAND

Gabriel Vincenzo Goenawan

ABSTRACT (English)

Lombok Island has attractions in the form of natural tourism, cultural tourism,
culinary tourism, and cultural tourism. Lombok is like a complete package of a
trip. The author uses the theory from Robin Landa in a book entitled "Graphic
Design Solutions™ as the basis for the design that the author does. Based on the
results of research conducted by the author, Lombok Island has enormous
potential if it is promoted and complete information about Lombok is
disseminated in an efficient way. Therefore, the author created a printed book
aimed at target consumers with information media. The problem with tourism on
Lombok Island is that there are not enough tourist guides on Lombok Island.
There are several tourist books that have been circulating in the public market but
have various shortcomings that are less helpful to potential tourists who will later
visit Lombok Island. The purpose of this design is to design interesting and
informative information media for target consumers who want to travel to
Lombok Island. The result of this design is a printed book with the big idea
concept "Explore the Different Level of Lombok Island” wrapped in a minimalist
layout design and prioritizing photography from existing tourism. It can be seen in
the printed book that the difference in each chapter lies in the level of difficulty of
the existing tours, so that potential visitors can adapt to the existing terrain and
decide whether to go to these tourist spots or not.

Keywords: Explore, Spirit, Tour
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