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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI EMPOWERING 

WOMAN ESPORTS DI INDONESIA 

 Christa Charisma 

ABSTRAK 

Esports sendiri sudah resmi sebagai cabang olahraga prestasi oleh Kementrian 

Pemuda dan Olahraga (Kemenpora) dan Komite Olahraga Nasional Indonesia 

(KONI). Esports sendiri sekarang sudah menjadi salah satu pekerjaan tetap maupun 

sekunder bagi anak muda jaman sekarang. Bermula pada tahun 2016, esports 

sendiri tidak mempunyai standar pada gender, baik perempuan maupun laki-laki 

boleh bergabung dalam sebuah industri esports. Oleh karena itu, banyaknya player 

perempuan di bidang esports memiliki banyak prestasi dan kemampuan yang tidak 

kalah jauh dari player laki-laki. Dari hasil penelitian diperlukan bentuk media 

informasi yang dapat membantu publik mengenal para pemain esports perempuan 

di Indonesia. Penulispun melakukan beberapa metode pengumpulan data yaitu 

dengan melakukan wawancara dari seorang jurnalis media esports, kepala divisi tim 

kreatif pada media esports, player esports perempuan asal Indonesia, dan 

melakukan studi eksisting sebagai referensi perancangan. Berdasarkan hasil data 

yang diperoleh penulis menemukan solusi berupa merancang media informasi 

berupa website yang dapat menampung informasi dan data para player esports 

perempuan dengan tujuan mengangkat nama tim maupun player itu sendiri kepada 

komunitas maupun industri esports. 

 

Kata kunci: Website, Perempuan, Esports 
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WEBSITE DESIGN CONCERNING EMPOWERING WOMEN 

ESPORTS IN INDONESIA 

 Christa Charisma 

ABSTRACT (English) 

Esports itself has been officially recognized as an achievement sport by the Ministry 

of Youth and Sports (Kemenpora) and the Indonesian National Sports Committee 

(KONI). Esports itself has now become one of the permanent and secondary jobs 

for today's youth. Starting in 2016, esports itself does not have gender standards, 

both women and men may join an esports industry. Therefore, many female players 

in esports have many achievements and abilities that are no less than male players. 

From the results of the research, a form of information media is needed that can 

help the public get to know female esports players in Indonesia. The author also 

used several data collection methods, namely by conducting interviews with an 

esports media journalist, the head of the creative team division for esports media, 

female esports players from Indonesia, and conduct ing existing studies as design 

references. Based on the results of the data obtained, the author found a solution 

in the form of designing an information media in the form of a website that can 

accommodate information and data on female esports players with the aim of 

raising the name of the team and the players themselves to the community and the 

esports industry. 
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