PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI
EMPOWERING WOMAN ESPORTS DI INDONESIA

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN TUGAS AKHIR

Christa Charisma
00000030780

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2023



PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI EMPOWERING

WOMAN ESPORTS DI INDONESIA

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN TUGAS AKHIR

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh

Gelar Sarjana Desain (S.Ds.)

Christa Charisma
00000030780

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2023

i
Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Dengan ini saya,
Nama ; Christa Charisma
Nomor Induk Mahasiswa £ 00000030780

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Tugas Akhir dengan judul:

PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI EMPOWERING WOMAN
ESPORTS DI INDONESIA

merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari karya ilmiah yang ditulis oleh
orang lain, dan semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah saya
nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam
pelaksanaan skripsi maupun dalam penulisan laporan skripsi, saya bersedia
menerima konscekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk Tugas Akhir yang telah
saya tempuh.

Tangerang, 21 Desember 2022

ii
Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PENGESAHAN

Tugas Akhir dengan judul

PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI EMPOWERING WOMAN
ESPORTS DI INDONESIA

Oleh
Nama : Christa Charisma
NIM : 00000030780
Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Selasa, 04 Januari 2023
Pukul 10.30 s.d 11.15 dan dinyatakan
LULUS
Dengan susunan penguji sebagai berikut.

Ketua Sidang Penguji
Dr. Anne Nurfarina, M.Sn. Ed iftadarma, M Ds.
0416066807/ E069425 0324128506/E071279

»Pembimbing

Frindhinia Medyasepti, S.Sn., M.Sc.
0319098202/ E068502

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual

P

Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A.
0311099302/E043487

111
Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai civitas academica Universitas Multimedia Nusantara, saya yang bertanda
tangan di bawabh ini:

Nama : Christa Charisma

NIM : 00000030780

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni dan Desain

Jenis Karya : Tugas Akhir

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas Multimedia Nusantara Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul.
PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI EMPOWERING WOMAN
ESPORTS DI INDONESIA

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti
Noneksklusif ini, Universitas Multimedia Nusantara berhak menyimpan,
mengalihmediakan/mengalihformatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
(database), merawat, dan memublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Tangerang, 21 Desember 2022

Yang menyatakan,

Christa Charisma

\Y%
Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur dari penulis panjatkan pada Tuhan Yang Maha Esa karena rahmat
dan karunia-Nya, penulis dapat mengangkat topik tugas akhir dengan judul
“Perancangan Website Mengenai Empowering Woman Esports di Indonesia”.
Adapula tujuan dari penulisan proposal ini adalah dengan memberitahukan bahwa
player perempuan di Indonesia juga memiliki prestasi yang tidak kalah dengan
player laki-lakinya dan mengangkat derajat player esports perempuan agar lebih
dilirik masyarakat.

Berdasarkan pengalaman Penulis yang sudah memasuki dunia esports dan
tertarik untuk mengangkat player perempuan pada bidang esports. Seperti yang
diketahui esports sendiri adalah olahraga berbasis video game yang sering diketahui
video game memiliki stigma yaitu permainan laki-laki, tidak seperti perempuan

yang memiliki stigma bermain boneka dan masak-memasak.

Oleh karena itu, Penulis ingin menginformasikan bahwa player esports
perempuan di Indonesia juga memiliki prestasi dan kualitas yang tidak kalah
dengan player laki-laki.

Selama melakukan penulisan laporan tugas akhir ini, penulis menyadari
bahwa laporan ini tidak dapat dilakukan dengan baik tanpa bantuan dan dukungan
yang tepat. Oleh karena itu, penulis ingin berterima kasih kepada Ibu Frindhinia
Medyasepti, S.Sn., M.Sc., selaku pembimbing yang telah membimbing dan
memberikan masukan mengenai laporan tugas akhir, penulis juga berterima kasih

kepada keluarga, dan teman-teman yang mendukung.

Mengucapkan terima kasih
1. Dr. Ninok Leksono, M.A., selaku Rektor Universitas Multimedia
Nusantara.
2. Muhammad Cahya Maulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas
Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara.
3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi

Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.

\'
Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



4. Frindhinia Medyasepti, S.Sn., M.Sc., sebagai Pembimbing yang telah
memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya tugas
akhir ini.

5. RevivaL TV, sebagai brand mandatori yang mengizinkan menggunakan
identitas brand RevivaL TV untuk keperluan tugas akhir ini.

6. Bapak Rafdi Habiburahman, sebagai perwakilan jurnalis media esports di
RevivaLTV.

7. Bapak Vincentius Pangestu, sebagai kepala divisi tim kreatif media esports
di RevivaLTV.

8. Andrea Febriani, sebagai perwakilan player esports perempuan dari tim
Grimz Esports.

9. Keluarga dan teman-teman saya yang telah memberikan bantuan
dukungan material dan moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas
akhir ini.

Semoga karya ilmiah ini akan bermanfaat bagi pembaca. Penulis menyadari bahwa
karya ilmiah ini masih jauh dari kata sempurna dan masih banyak kesalahan
ataupun kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang bersifat membangun

akan penulis terima dengan senang hati.

Tangerang, 21 Desember 2022

Christa Charisma

Vi
Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI EMPOWERING

WOMAN ESPORTS DI INDONESIA

Christa Charisma

ABSTRAK

Esports sendiri sudah resmi sebagai cabang olahraga prestasi oleh Kementrian
Pemuda dan Olahraga (Kemenpora) dan Komite Olahraga Nasional Indonesia
(KONI). Esports sendiri sekarang sudah menjadi salah satu pekerjaan tetap maupun
sekunder bagi anak muda jaman sekarang. Bermula pada tahun 2016, esports
sendiri tidak mempunyai standar pada gender, baik perempuan maupun laki-laki
boleh bergabung dalam sebuah industri esports. Oleh karena itu, banyaknya player
perempuan di bidang esports memiliki banyak prestasi dan kemampuan yang tidak
kalah jauh dari player laki-laki. Dari hasil penelitian diperlukan bentuk media
informasi yang dapat membantu publik mengenal para pemain esports perempuan
di Indonesia. Penulispun melakukan beberapa metode pengumpulan data yaitu
dengan melakukan wawancara dari seorang jurnalis media esports, kepala divisi tim
kreatif pada media esports, player esports perempuan asal Indonesia, dan
melakukan studi eksisting sebagai referensi perancangan. Berdasarkan hasil data
yang diperoleh penulis menemukan solusi berupa merancang media informasi
berupa website yang dapat menampung informasi dan data para player esports
perempuan dengan tujuan mengangkat nama tim maupun player itu sendiri kepada
komunitas maupun industri esports.

Kata kunci: Website, Perempuan, Esports
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WEBSITE DESIGN CONCERNING EMPOWERING WOMEN

ESPORTS IN INDONESIA

Christa Charisma

ABSTRACT (English)

Esports itself has been officially recognized as an achievement sport by the Ministry
of Youth and Sports (Kemenpora) and the Indonesian National Sports Committee
(KONI). Esports itself has now become one of the permanent and secondary jobs
for today's youth. Starting in 2016, esports itself does not have gender standards,
both women and men may join an esports industry. Therefore, many female players
in esports have many achievements and abilities that are no less than male players.
From the results of the research, a form of information media is needed that can
help the public get to know female esports players in Indonesia. The author also
used several data collection methods, namely by conducting interviews with an
esports media journalist, the head of the creative team division for esports media,
female esports players from Indonesia, and conduct ing existing studies as design
references. Based on the results of the data obtained, the author found a solution
in the form of designing an information media in the form of a website that can
accommodate information and data on female esports players with the aim of
raising the name of the team and the players themselves to the community and the
esports industry.

Keywords: Website, Woman, Esports

viii
Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ...ccooiiiiiiieie s i
HALAMAN PENGESAHAN ... ..ottt i

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS ...t Y,
KATA PENGANTAR ...ttt e e snba e snne s e nnaeeanneeeennes v
ABSTRAK Lttt bbbttt b bbbt Rttt n et et b et ene e vii
ABSTRACT (ENQGIISN) ..c.eciiiitiiiciciciee et viii
Y e I o ] SRR IX
DAFTAR TABEL ..ottt sne bbb Xii
DAFTAR GAMBAR ... oottt sae e e anae e s anaaeannaeeanaeeaneeens Xiil
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt sbaa e e s ansnaae e s asnnaaeesnnneeeeans XVi
BAB | PENDAHULUAN ..ottt ee s s ssesnesneas 1
1.1 Latar Belakang.........ccocoiiiiiiiiicic e 1
1.2 Rumusan Masalah ..o 2
1.3 Batasan Masalah ..o 2
1.4 Tujuan Tugas AKNIT ... 4
1.5 Manfaat Tugas AKRNIF ..o 4
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ...ttt 6
2.1 DeSAIN GrafiS.....ccieiiiieiiiiiisieiee e 6
2.1.1 Elemen DEeSAIN...........couiierienieieiieiesiesieeeeienie e siesne e sneens 6
2.1.2 Prinsip DESAIN .........coiiiiiiiiiieieie sttt 9
2.1.3  THPOGIafi .c..cviiiiieiiiiieiieieiei ettt 13
80 I S €1 o TP SR 14
2.2 Media INFOrmMaSH ........cocveiiiieii e 16
2.2.1 Tujuan Media INfOrmasi.........c.ccoovveriniiicneiciees 16
2.2.2 Jenis Media INformasi.........cccceeeviiiininnie e 17
2.3 WEDSITE ..ot b e 17
PG T o 0] 0 0 [=T o - To - 18
2.3.2 Singlepage WebSIte ...........cooeeiieiiiesie i, 18
2.3.3  SITEIMAP .iiuviiiie itttk e bbb 19
2.3.4 Adaptive User Interface ..........cccoovvvviiniinenciencis 19

IX

Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



2.3.5 USEr EXPErieNCE .....ccociiiiiiieiieece e 19

2.4 FOLOGrafi..c...ocviiiiieiieie e 20
241 UNSUN FOO......coiiiiiiiiiieiee e 21

2.5 ESPOITS ...t 22
2.5.1 Sejarah ESPOItS........cccciiivieiiieiieieseeseesieseese e sie e 22

2.5.2 Organisasi ESPOItS........ccccccveiiveiieiieeieeiesiee e seeseeiens 23

2.5.3 Jenis Esports Menurut Platform.............cccooeviiiinenns 23

2.5.4 Jenis Esports Menurut Genre Game ..........ccccceeeeervennens 25

BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN DAN PERANCANGAN .............. 27
3.1 Metodologi Penelitian ...........cccoovveiieiiiiiciiece e 27
3.1.1 Metode Kualitatif........ccocorereieieiininieieiene e 27
3.1.1.1 WAWANCANA ....covveinieeiiiieiiee et siee e esbeesnnaesaeesneeeseeas 27
3.1.1.2 Kesimpulan Kualitatif...............cc.cooviniiiiiinnis 34

3.1.2 Metode Kuantitatif ..........ccccceveriiiniininiininecene s 34

3. L.2.1 KUISIONEN ..vviieiiiiieaiieiienieiesie e stesbassessesseeneeseessestessessensens 35
3.1.2.2 Kesimpulan KUISIONET ...........ccoiiiiiiiiiicieicne e 41

3.2 Mandatory Perusahaan (RevivaLTV) ......c.ccoovviiiniiincienenn 41
3.3 Studi EKSIStING........coiieiiiiieiiece e 42
3.3.1 Website Team Esports Paper ReX.........ccccovveveiveieennns 43

3.3.2 Website MPL INAONESIA .c.cvviviiiiiiiniieieieieieesiesieeeeneas 44

3.4 Metodologi Perancangan...........cccoceevueiieiieiesieeieese e 44
BAB IV STRATEGI DAN ANALISIS PERANCANGAN ........ccccoevveiiinnenne 46
4.1 Strategi PEranCanQan.........ccccceeveiieeiueeiesieeseeieseesieesessaesseennens 46
411 OFIENTASE veveviiieeiieieieieiiesie st ie e sseeseeeeeesiesnessesnesnesseenens 46
4.1.1.1 Perencanaan Media INformasi ...........ccccoeeevviiviiesiennnncns 46
4.1.1.2 Penyusunan KONtEN.........cccooveiieiiiieiiene e 47

A.1.2 ANALISIS ...ttt i s 48
4.1.3 CONCEPLION......oiiiiiiiieiie et 49
4.1.3.1 MiNdmMapPiNg.......ccoveiieiiiiiieeie e et 49
4.1.3.2 KEYWOIAS. ..ot 50
Tl =110 T o 1Y VO SO 51
4.1.3.4 M0OADOANT......cooiiiiiiiiiieie e 51

X

Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



4.1.3.5 TYPETACE ..o 51

4.1.3.6 Color Palette.........cccoeiiiiiiinneiiiiiieeeee e 53

I 0 1] o | SRS 53

4.1.4.1 Perancangan Media Utama ...........ccccccevvvveiivece e, 53

4.1.4.2 Perancangan Media Pendukung ...........ccccceeoenvninnnnns 65

4.1.5 IMPIeMENTASI....ccecieiieiiieiecieiieeie e se e eee e 68

4.2 ANalisis PEranCanQan...........ccccvevveiieereerieseeseesieseesieessesneseennens 73

4.2.1 Analisis Desain Home Page..........ccccoeveveiieiieeieececne. 73

4.2.2 Analisis Desain Teams Page...........cccocvevveiveiieeieeiesneenne. 75

4.2.3 Analisis Desain Join US Page ..........cccoeveieieiinieniniannns 76

4.2.4 Analisis Desain NEWS Page.........ccccovvevieieieienenn e 78

4.2.5 Analisis Desain Instagram AdS..........cccocereienienenieinnnns 79

4.2.6 Analisis Desain Instagram Story AdS ..........c.ccocevevivnnne 80

4.2.7 Analisis Desain Facebook AdS........cccccoceviieiiiiiiiinennns 81

4.2.8 Analisis Desain Youtube AdS.........ccoeereiiieiininiiiiinns 82

G T = 10 T 0 1=] 41 o SRS 82

BAB YV PENUTUP ...ttt 84
5.1 KeSIMPUlan.......ccocoiiiiiiec e 84

0.2 SAKAN . 84
DAFTAR PUSTAKA oottt st sbe s esbs e st sbesne et ansaseenees Xiii
LAMPIRAN ... ettt e ettt e e e st e e e e nnbaa e e e asn e e e e ennseeaeannnnneeeans XVi

Xi

Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Tabel SWOT Website Paper REX.........cccceieriiieneiiniiieieic e 36

Tabel 3.2 Tabel SWOT Website MPL INAONESIA .........ccovvriiiiieeieeiiiencsieeiee 37

Tabel 4.1 Perencanaan MedIa .........ccooveiieiiiiiieiieseeie et 40

Tabel 4.2 KONEN MEAIA............ueiieiiiiiiiiii ettt e e enee e 41

Tabel 4.3 Biaya Desain Media Utama dan Pendukung.............cccccvevviieeivenneennene. 72

Tabel 4.4 Biaya Produksi Perancangan Media Utama dan Pendukung................ 72
Xii

Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Implementasi Garis pada Desain............ccccieririniiieieicieneee 6
Gambar 2.2 Implementasi Bentuk pada Desain............cocvvriiniiieieiciencnccen 7
Gambar 2.3 Warna Substraktif dan Aditif ..., 8
Gambar 2.4 TeKStur TaKLil.........cccoiiiiieiee e 8
Gambar 2.5 TEKSTUF VISUAL .........cccoiuiiieieeiie e e et sae e 9
GaAMDBDAT 2.6 ASIMELITS ....eeiivieiie it eite e ite et e e steesaaeasbeeassesaseesnseabeearnesseesseeanes 10
GaAMDAN 2.7 SHMEIIIS. ..eeiuveeiteeiie et erte et e s e rteesaaeesbeesraesaseesnseebeearaeaneeesseeenns 10
Gambar 2.8 Radial ..........ccooeiiiiiiiiiii e 11
Gambar 2.9 Emphasis (Penekanan) ..o 12
Gambar 2.10 Kesatuan (UNITY) ......coouieiieieieienie s e 13
Gambar 2.11 Anatomi HUIUT .....ccooiiic e e 14
Gambar 2.12 Single-Column Grid .........ccooeieiiiiiiii i 14
Gambar 2.13 Multi Column Grid...........ccoueiiiiiie e 15
Gambar 2.14 Modular Grid............ccoueieiieiiiie i 15
Gambar 2.15 HOMEPAGE. .. .. .eveeeieriesiiaiieseeie sttt stesbesse e see e e nnesbesbesbesee e eneas 18
Gambar 2.16 SINGIEPAGE .. .cveveitiriirii sttt 18
Gambar 2.17 SITEMAP .....veiveevecieciecte et nas 19
Gambar 2.18 1SO, ShUtter, APErtUIE.........cccverueriereeieseese e e e eee e see e nees 20
Gambar 2.19 Arcade GamES .........covvviiuieiie ettt et 23
GambDar 2.20 PC GaAMES......cviiiieiieiiieiecieesieeiaesaestasneestesaraass s e e sseeseesseesbaansasseennas 24
Gambar 2.21 CONSOIE GAMES.....cveiiieeieeiiieeireeireeireesreesreesaesssesseeesreessaeenreesseeenns 24
Gambar 2.22 Handled GamES........ccveieeiiieieeiieeiiee e steestee e e sns e e sraesnneesnee s 25
Gambar 2.23 MoDbile GAMES ......ccociiiieiicieeee et 25

Gambar 3.1 Dokumentasi Wawancara dengan Rafdi Habiburahman (Jurnalis) .. 24
Gambar 3.2 Dokumentasi Wawancara dengan Vincentius Pangestu (Tim Kreatif)

............................................................................................................................... 25
Gambar 3.3 Screenshot Hasil Wawancara dengan Andrea (Player Esports)........ 27
Gambar 3.4 Diagram Tingkat Pendidikan Responden..........ccccccccciievienniiinnenn, 29
Gambar 3.5 Diagram Tingkat Pengetahuan Responden .............ccccoccvevviiicinne, 30
Gambar 3.6 Diagram Tingkat Posisi/Peran Responden...........ccccccoovvveriecvinsnnne. 30
Gambar 3.7 Diagram Player Favorit Responden ...........ccccoccevveviieciieiie e, 31
Gambar 3.8 Diagram Faktor ReSponden.............cccoveiieiiiiiiee i 31
Gambar 3.9 Diagram PIatfOrm............coiiiiiiii e 32

Xiii
Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 3.10 Diagram Kasus RESPONUEN .........ccceieriiiriiieieieee e 32

Gambar 3.11 Diagram Kasus ReSPONUEN ........ccccevreieiieieerie e 33
Gambar 3.12 Diagram Kasus RESPONCEN ..........ccevveveieeiiieieiiece e 33
Gambar 3.13 Diagram Kasus RESPONCEN .........cccoiiiiriiiiinieiiiene e 34
Gambar 3.14 Logo Perusahaan ReVIVALTV ......cccccoieiieiiiie i 35
Gambar 3.15 Poster Thumbnail GPSL by ReVIVALTV .......ccccocevveieiieccece e 35
Gambar 3.16 Home Page Website Paper REX..........covviiiiiieieiiie i 36
Gambar 3.17 Landing Page Website MPL Indonesia.........ccccccovvvevveiieeieeciesnnenne. 37
Gambar 4.1 USEI PEISONA.........ciuiiuiiiiireaiiesieiesiestessessestessessesssessesssssessessessessessensens 49
Gambar 4.2 MiNd MapPing......ccooeiiaiaieieienienre e sresesiesseeeseessessessessesiessesseas 50
Gambar 4.3 MOOUDOAIT ...........coviiieiiiiaieieie et sresre s ssesseeseeneessesnesbesnessesseereas 51
Gambar 4.4 TYPETACE .......cciiiiiiiiieii ettt nas 52
Gambar 4.5 Color Palette........cuvieeiiiiecieieeie et 53
GaMDAr 4.6 SHEMAP ... .c.eeirieitiiieiieiteeteseesteaaeseesteeseesraesseassessaesseassesseesseeseesseesns 54
Gambar 4.7 Referensi Key ViSual ..........cccoiiieiiieiiiiic e 54
Gambar 4.8 Aset FOto yang Digunakan ...........ccccooeieiinieniinieiieneie e 55
Gambar 4.9 HaSil AWal ...t 56
Gambar 4.10 KeY ViSUAL.........cociiieii ittt 57
Gambar 4.11 Proses Konten GrafiS.........cccoveeiierieieiieneeie e 57
Gambar 4.12 Grid WEDSITE ........cccueiieieiieieeie e 58
Gambar 4.13 Penerapan Grid dan Low Fidelity .........ccccoveveiiieviiecc e 59
Gambar 4.14 Hasil Perancangan HOmMe Page ........ccoooviiiiniiniecncie e 60
Gambar 4.15 HOME PAGE .......ccoieriiiiiieiieie ettt sbe b 61
Gambar 4.16 TEAMS PAJE .......ccueiueeiieeieiie it eie e ste st e et e sra et st sreannesaeennas 62
Gambar 4.17 JOIN US PAJE .......ccuiiiiieiiiieiie ettt nnesne b b sne e 63
Gambar 4.18 NEWS PAGE ..........eieiueiuiiieiieieieie sttt sttt sbesnesne e 64
Gambar 4.19 Hasil AKhIr WEDSITE .........cccviiiiiieie i 64
Gambar 4.20 INStagram AUS .......coeiiiiiieieiee e 65
Gambar 4.21 InStagram STOrY AUS ... ...cuueeeerieiiinene st 66
Gambar 4.22 FacehOoOoK AdS........cooiiiieiieee s 67
Gambar 4.23 YOULUDE AGS......cueiieiieieieesie e s esee e seeenesneessa e aneneeneas 68
Gambar 4.24 Mockup Media Utama WEeDBSIte...........cooriiiniiiicie s 69
Gambar 4.25 Mockup Media Pendukung Instagram AdS...........cccevvevieiiniennnnnn, 70
Gambar 4.26 Mockup Media Pendukung Instagram Story AdS .........c.ccoceveerinnnne 71
Xiv

Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 4.27 Mockup Media Pendukung Facebook AdS ..........cccovieniiiiinnnnnns 72

Gambar 4.28 Mockup Media Pendukung Youtube AdS..........cccccveveiveieeiieinenne. 73
Gambar 4.29 AnalisiS HOMEPAGE .......cceeeerueeieieeiieeiesteeiteeie e e eee e ee e 74
Gambar 4.30 ANaliSiS TEAMSPAGE. ... .. vevveueerierrerrerresrearesreaseeeeieeenresee e seesiesieeneas 76
Gambar 4.31 Analisis JOIN US PAQE..........ccecveieeiieiiesieeneeieeseesie e 77
Gambar 4.32 ANalisiS NEWS PaQB.......c.ciiueiiiiieiieiieaieseeseaniesaessaeeesteeseeeesneeseas 78
Gambar 4.33 Analisis INStagram AdS .........coeiiiiiiiiiinieeesese e 79
Gambar 4.34 Analisis Instagram StOry AdS.........ccceeveieeieereiieeieeeseesee e 80
Gambar 4.35 Analisis FACEDOOK AdS..........ccueiiireieiiiisesiseeseesiesie e ssesiesiesieanens 81
Gambar 4.36 ANalisisS YOUTUDE AdS..........cccviiriieeieaieieeseaieseeseeeeesseessesseeseeenes 82
XV

Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A: FOrm BIMDINGAN.........coouiiiiiiiiiiiesie s XVi

Lampiran B: Transkrip Wawancara dengan Jurnalis Media Esports................. Xviii

Lampiran C: Transkrip Wawancara dengan Kepala Divisi Tim Kreatif ............. XVi

Lampiran D: Transkrip Wawancara dengan Player ESPOrts..........cccccccvevvevneenen. XVii

Lampiran E: Hasil KUISIONET ........ccuoiiiiiiiieieeie e see e saeseesae e snaesneaneesneensens XViX

Lampiran F: Hasil TUMNIEIN ... XViX
XVi

Perancangan Website Mengenai..., Christa Charisma, Universitas Multimedia Nusantara



