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PERANCANGAN PET CARE KIT TENTANG ANJURAN DAN 

LARANGAN DALAM PEMELIHARAAN ANJING DAN 

KUCING 

Jesslyn Natashya Kartaatmadja 

ABSTRAK 

 

Hewan peliharaan merupakan hewan yang harus dipelihara dan dirawat dengan 

baik, namun masih banyak orang orang yang belum mengetahui bagaimana cara 

merawat hewan peliharaan dengan baik dan benar. Ketidaktahuan tersebut dapat 

membuat hewan peliharaan menjadi terlantar dikarenakan manusia yang tidak 

mengerti dan menjadi malas untuk mengurus peliharaannya. Metode penelitian 

yang digunakan adalah metode campuran kualitatif dan kuantitatif. Berdasarkan 

survey yang penulis lakukan, masih ada 51,7% orang yang merasa sulit saat 

memelihara hewan peliharannya. Dari permasalahan tersebut, dibutuhkan solusi 

yang tepat untuk memberikan edukasi yang dapat tersampaikan dengan baik. 

Maka dari itu, penulis akan melakukan perancangan media informasi yang 

menarik bagi orang yang sedang memelihara hewan atau baru memelihara hewan 

yang diharapkan akan memberikan informasi yang belum diketahui.  

 

Kata kunci: Hewan peliharaan, Perawatan Hewan, Penelantaran, Edukasi. 
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PERANCANGAN PET CARE KIT TENTANG ANJURAN DAN 

LARANGAN DALAM PEMELIHARAAN ANJING DAN 

KUCING 

Jesslyn Natashya Kartaatmadja 

 

ABSTRACT (English) 

 

Pets are animals that must be cared for and cared for properly, but there are still 

many people who don't know how to care for pets properly and correctly. 

Ignorance can make pets become neglected because humans do not understand 

and become lazy to take care of their pets. The research method used is a mixture 

of qualitative and quantitative methods. Based on a survey conducted by the 

authors, there are still 51.7% of people who find it difficult to raise their pets. 

From these problems, the right solution is needed to provide education that can 

be conveyed properly. Therefore, the author will design an interesting information 

media for people who are keeping animals or have just raised animals which is 

expected to provide information that is not yet known. 

Keywords: Pets, Animal Care, Abandonment, Education. 
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