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 (Tan Andreas Dwi Pratama Subianto) 

ABSTRAK 

 

 Perkembangan teknologi informasi adalah suatu sistem yang digunakan 

dalam kebutuhan berbagai macam usaha bisnis retail untuk dapat mempermudah 

proses transaksi jual beli secara cepat, aman, dan sistematis. UMKM Putra Anugrah 

Sejahtera merupakan sebuah UMKM yang berukuran kecil, menjual cat semprot 

peremium untuk velg, pilok, special spray, dengan koleksi lebih dari 100 warna 

lengkap. Namun, sampai saat ini untuk melakukan pengecekan stock barang 

menggunaka tulis kertas dan terlebih lagi segala aktivitas transaksi penjualan dan 

inventory masih menggunakan metode konvensional menggunakan kertas yang 

menimbulkan seringnya salah informasi saat pengecekan barang ulang. 

 Tujuan melakukan penelitian ini adalah untuk menghasilkan sebuah sistem 

informasi kasir dan inventaris barang berbasis web yang dapat membantu 

mempermudah proses transaksi penjualan dan inventory pada UMKM Putra 

Anugrah Sejahtera. Pengembangan sistem ini menggunakan metode Prototyping, 

karena cocok untuk penerapan pada bisnis UMKM yang kecil seperti UMKM Putra 

Anugrah Sejahtera, bahasa yang dipakai PHP dan database yang dipakai 

menggunnakan MySQL. 

 Berdasarkan dari testing sistem ini, Hasil penelitian menunjukan bahwa 

rancang bangun sistem berbasis web ini dapat menyelesaikan permasalahan yang 

dihadapi UMKM Putra Anugrah Sejahtera, sehingga pencatatan barang dan 

transaksi penjualan menjadi terstruktur. 

  

Kata kunci: Databases, Inventory,  Prototyping, UMKM 
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DESIGN WEB-BASED CASH REGISTER AND INVENTORY 

INFORMATION SYSTEM USING PROTOTYPING AT UMKM 

PUTRA ANUGRAH SEJAHTERA 

(Tan Andreas Dwi Pratama Subianto) 

ABSTRACT (English) 

 

 The development of information technology is a system that is used in the 

needs of various types of retail business to be able to facilitate the process of buying 

and selling transactions quickly, safely and systematically. UMKM Putra Anugrah 

Sejahtera is a small UMKM, selling premium spray paint for wheels, pilok, special 

spray, with a collection of more than 100 complete colors. However, until now to 

check the stock of goods using paper writing and moreover all sales and inventory 

transaction activities still use conventional methods using paper which causes 

frequent misinformation when checking goods again.  

 The purpose of conducting this research was to produce a web-based 

cashier and inventory information system that can help simplify the process of sales 

and inventory transactions at Putra Anugrah Sejahtera UMKM. The development 

of this system uses the Prototyping method, because it is suitable for application to 

small MSME businesses such as UMKM Putra Anugrah Sejahtera, the language 

used is PHP and the database used uses MySQL. 

 Based on the testing of this system, the results of the study show that the 

design of this web-based system can solve the problems faced by Putra Anugrah 

Sejahtera's UMKM, so that the recording of goods and sales transactions becomes 

structured. 

 

Kata kunci : Databases, Inventory, Prototyping,UMKM, Click here to enter text. 
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