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BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Setelah menyelesaikan Tugas Akhir ini, Penulis membuat beberapa kesimpulan

sebagai berikut:

1. Bahasa tubuh merupaka bahsa kedua yang paling sering kita gunakan baik
secara sadar maupun secara tidak sadar dalam kehidupan sehari-hari selain
bahasa Verbal.

2. Bahasa tubuh pada karakter baik dalam kehidupan nyata maupun dalam
film atau Animasi sangatlah berperan dalam menyampaikan pesan kepada
Penonton.

3. Selain membuat gerakan animasi pada suatu karakter menjadi lebih baik,
Bahasa tubuh juga dapat menunjukan bagaimana sifat dasar dari suatu
karakter karena setiap kepribadian memiliki postur atau gestur bahasa
tubuh yang berbeda-beda.

5.2. Saran
Penulis juga memberikan beberapa saran yang dapat berguna bagi para pembaca,

diantaranya sebagai berikut:

1. Dalam membuat karakter, sebaiknya kita terlebih dahulu menentukan
bagaimana sifat dasar serta kepribadian karakter Kita agar dapat membuat

bahasa tubuh yang sesuai dan memperkuat karakter kita.
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2. Dalam menentukan bahasa tubuh pada gerakan animasi karakter Kita
sebagai animator dapat menggunakan referensi gerakan yang realis agar

lebih natural dan pesan yang ingin disampaikan dapat lebih dimengerti.
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