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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI KONSEP
DALAM HIDUP MANDIRI BAGI MAHASISWA BARU USIA

17 HINGGA 25 TAHUN

Medina Berlian Salsabila

ABSTRAK

Hidup mandiri merupakan sebuah pola hidup yang di mana individu yang
berfokus pada sifat kemandirian. Menurut Maryam (2015), kemandirian
merupakan perilaku yang memiliki kemampuan untuk berinisiatif, mengatasi
hambatan/masalah, mempunyai rasa percaya diri, dan dapat melakukan
sesuatu sendiri tanpa adanya bantuan dari orang lain. Setelah dilakukan
penelitian kualitatif dengan teknik penelitian Forum Group Discussion (FGD),
disaat melakukan persiapan yang salah satunya adalah mencari tempat kos
memiliki tahapan atau tata cara yang digunakan untuk menemukan tempat
kos yang cocok bagi partisipan. Salah satu tahapan tersebut adalah untuk
mengunjungi secara langsung setelah melakukan riset, hal ini menurut peserta
merupakan hal yang wajib untuk dilakukan karena apa yang dilihat melalui
internet belum tentu sesuai dengan apa yang ada pada aslinya. Berikutnya
penulis melakukan penelitian kuantitatif dengan menggunakan teknik survey
atau kuesioner. Data yang didapatkan melalui kuesioner adalah hal yang
paling diharapkan oleh responden ketika menjalankan hidup mandiri yaitu
hidup untuk belajar mandiri, akan tetapi ketakutan yang dimiliki oleh
responden adalah ketidakpercayadirian responden ketika menjalankan
kehidupan mandiri mereka sehingga takut akankah apa yang sedang
dilakukannya benar atau tidak. Selain itu penulis melakukan teknik observasi,
yang di mana dapat dikonklusikan bahwa subyek yang menjadi bagian dari
observasi yang dua dari ketiga subyek merupakan mahasiswa baru dengan
keadaan masih beradaptasi dengan lingkungan barunya masih memiliki
kecerobohan dalam mengatur jadwal yang dimiliki subyek. Melalui data-data
tersebut, perancangan dirancang dengan menggunakan Human-Centred
Design (2015).

Kata kunci: Panduan, Hidup Mandiri, Persiapan, Kemandirian
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DESIGNING MOBILE WEBSITE ABOUT THE CONCEPT OF
INDEPENDENT LIFE FOR COLLEGE STUDENT AGE 17

UNTIL 25 YEARS OLD

(Medina Berlian Salsabila)

ABSTRACT (English)

Independent living is a lifestyle in which individuals focus on the nature of
independence. According to Maryam (2015), independence is a behavior that
has the ability to take the initiative, overcome obstacles / problems, have self-
confidence, and can do something on their own without the help of others.
After conducting qualitative research with the Forum Group Discussion
(FGD) research technique, when making preparations, one of which is
finding a boarding place, has stages or procedures used to find a suitable
boarding place for participants. One of these stages is to visit directly after
doing research, this according to the participants is a mandatory thing to do
because what is seen through the internet does not necessarily match what is
in the original. Next, the author conducted quantitative research using survey
or questionnaire techniques. The data obtained through the questionnaire is
the most expected thing by respondents when living an independent life,
namely life to learn independently, but the fear that respondents have is the
respondent’s lack of confidence when running their independent life so that
they are afraid of whether what they are doing is right or not. In addition, the
author conducted an observation technique, in which it can be concluded that
the subjects who were part of the observation that two of the three subjects
were new students with a state of still adapting to their new environment still
had carelessness in managing the schedule that the subjects had. Through
these data, the design was designed using Human-Centered Design (2015).

Keywords: Guide, Independent Living, Preparation, Independence
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