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PERANCANGAN 3D HARDSURFACE SET DAN PROPS DALAM
ANIMASI SERIAL BIMA DI MNC ANIMATION

(Evani Jocelin)

ABSTRAK

Perancangan dalam pembuatan asset dalam sebuah animasi sangatlah penting selain
mengikuti alur cerita untuk mempertegas kepada penonton sedang berada dimana
adegan tersebut dilaksanakan juga dapat lebih jelas mendeskripsikan sebuah
kegiatan yang tokoh lakukan dengan jelas dan lebih menghemat waktu tanpa harus
mendeskripsikan secara detail dimana adegan tersebut terjadi. Selain itu juga,
proses dalam pembuatan 3D juga disetiap studio maupun perusahaan animasi
memiliki cara dan style tersendiri sehingga memiliki sebuah keunikan sendiri dari
animasi tersebut dan dalam pembuatan modeling asset juga harus memperhatikan
bentuk, visual, texture, dan warna agar dapat menyesuaikan dengan adegan tertentu.

Kata kunci: Modeling, Asset, Hardsurface, 3D, serial animasi Bima-S
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DESIGNING OF 3D HARDSURFACE PROPS AND SET ON BIMA

ANIMATION SERIES AT MNC ANIMATION

(Evani Jocelin)

ABSTRACT

The concept in making assets in an animation is important in addition to following
the storyline to emphasize to the audience where the place can be carried out as
well as clearly describing an activity where the character is carried out clearly and
saves more time without having to describe in detail where the scene occurs. In
addition, the process in making 3D also in each studio and animation company has
its own way and style so that it has its own uniqueness from the animation and in
making modeling assets must also pay attention to shape, visuals, textures, and
colors in order to adapt to a certain place.

Keywords: Modeling, Asset, Hardsurface, 3D, Bima-S serial animation
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