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PERANCANGAN ENVIRONMENT RUMAH KOLONIAL

BELANDA DALAM SERIAL ANIMASI VATALLA

Yohanes Adrian

ABSTRAK

Dalam pembuatan proyek film, animasi dan media visual lainnya terdapat tahap di
mana konsep dibuat. Concept art merupakan tahapan penting dalam setiap proyek,
karena concept art dapat mendorong proses film atau game menjadi lebih
berkonsep. Penulis tertarik dengan concept art karena proses berpikir dan
mendesain sebuah karya visual. Selama masa kuliah penulis terus belajar
mengembangkan skill yang dibutuhkan untuk membuat concept art, maka dari itu
penulis mencari posisi concept artist saat bekerja magang. Penulis diterima di
studio Kampoong Monster dan menjadi concept artist untuk serial animasi Vatalla.
dalam pembuatan konsep tentu saja ada beberapa hal yang harus diperhatikan dan
dipahami terlebih dahulu sebelum membuat konsep. Penulis harus mengetahui
produk akhir dari konsep yang akan penulis buat, penulis juga harus paham sejarah,
tema, bahasa visual, skala, gaya arsitektur dan hal lainnya yang menyangkut proses
berpikir dan mendesain suatu karya. Dalam laporan ini penulis akan menjabarkan
proses membuat salah satu konsep rumah dalam serial Vatalla, mulai dari teori yang
dipakai, proses berpikir, pencarian referensi, revisi sampai tahap pemolesan.

Kata kunci: Animasi, Konsep, Lingkungan, Rumah Kolonial
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ENVIRONMENT DESIGN OF A COLONY HOUSES IN

VATALLA ANIMATION

Yohanes Adrian

ABSTRACT (English)

Behind a project like a film, animation, and other visual media projects, there is a
stage where the concept is created. Concept art is an important stage in every
project because concept art can push a project to become more conceptual. The
author has an interest in concept art because of the thinking process when
designing a visual work. During college the author keep continuing to learn and
develop the skills needed to create concept art., the author was looking for a
concept artist position in internship program. The author was then accepted at
Kampoong Monster and became a concept artist for the animated series, Vatalla.
When making a concept of course there are several things that must be considered
and have a good understanding of before making the concept. The author must
understand what the final product needed, the author must also understand the
history, themes, visual language, scale, architectural style, and other things that
involve in the process of thinking and designing. In this report, the author will
describe the process of making one of the house concept in Vatalla, starting from
the theory used, thought process, references, revision to the polishing stage.

Keywords: Animation, Concept, Environment, Colonial House
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