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3. METODE PENELITIAN  

 3.1. Jenis dan Pendekatan Penelitian 

 Pada penelitian ini pendekatan yang dilakukan menggunakan 

pendekatan kualitatif. Pendekatan kualitatif menurut Gorman & Clayton 

(1997), merupakan metode penelitian berupa pemaknaan kejadian atau 

peristiwa yang ditelitinya, berdasarkan sudut pandang kejadian atau 

peristiwanya itu sendiri (Santana, 2010, hlm. 46). Penelitian ini 

menggunakan tehnik triangulasi yang mana menurut Sugiyono (2012) 

menyatakan bahwa teknik triangulasi merupakan teknik pengumpulan data 

data dan sumber yang telah ada dengan cara menguji kredibilitas data 

(Saptamo, 2013, hlm 67). 

3.2. Fokus Penelitian 

 Penelitian ini dilakukan pada konten eksklusif dari platform GoPlay 

yang merupakan platform yang menyuguhkan video on demand dan 

livestreaming. Acara original yang dianalisa adalah acara Sultan Travel dan 

DeMyth, yang mana acara Sultan Travel dan acara DeMyth merupakan 

acara live streaming dengan genre travel. Dari kedua acara tersebut akan 

diambil 2 episode yang akan dibandingkan dari durasi, dan jumlah penonton 

pada kedua acara tersebut dilihat dari data yang dibagikan oleh pihak 

GoPlay. Sumber yang digunakan peneliti berasal dari data jumlah viewers 

dan minute spend dari kedua acara original GoPlay yaitu DeMyth dan 

Sultan Travel dengan persetujuan dari pihak GoPlay. 
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