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 (Indriana) 

ABSTRAK 

Pada era dunia digital, penyebaran konten lebih efektif dilakukan melalui media 

digital dalam bentuk Motion. Motion graphic adalah salah satu cabang dari seni 

desain grafik dan gabungan antara tipografi, ilustrasi, fotografi, dan videografi. 

Jenis transisi dan arah dalam perpindahan motion graphic menjadi hal yang difokus 

pada penelitian ini. Metode penelitian yang dipakai adalah metode penelitian 

kualitatif berdasarkan pengumpulan dan observasi data baik melalui buku maupun 

jurnal. Karya penulis yang dibahas berupa video motion graphic yang berdurasi 2 

menit 50 detik, dengan tema infographic mengenai peningkatan UMKM Indonesia 

dalam bergitalisasi. Melalui penelitian ini penulis berfokus pada pembahasan Jenis 

transisi berdasarkan arah pergerakannya. Arah pergerakan transisi meliputi:  kearah 

kiri, kekanan, dan searah/ berlawanan arah dengan jarum jam. Penulis juga 

memperoleh kesimpulan, bahwa setiap transisi memiliki makna dan kegunaannya 

masing-masing. Melalui  perubahan arah transisi yang dipakai dengan jenis transisi, 

seperti: Card Wipe, Linear Wipe, dan Radial Wipe dalam suatu perpindahan shot. 

Penulis ingin membuktikan bahwa arah perpindahan shot dan transisi memiliki 

pengaruh yang cukup besar terhadap makna video, seperti Arah pergerakan transisi 

dari kanan kekiri memiliki konotasi negative, maupun dari arah kiri ke kanan yang 

memiliki makna konotasi positive. 

 

Kata kunci: Infographic, Motion Graphic, Shot, Transisi. 
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MOTION TRANSITION VIDEO SHOT PLANNING FOT THE 

IMPROVEMENT OF INDONESIAN UMKM ECOSYSTEM GO-

DIGITAL 

 (Indriana) 

ABSTRACT (English) 

In the world digital era, Distributing motion graphic contents are more effective 

through digital media. Motion graphics is one of Graphic design subdivision and a 

composition from typography, ilustration, photography, and videography. The 

research are focused in motion type and motion transition directions. This research 

method is using qualitative method based on observation and data research from 

books and journals. The author discussions based on 2 minutes 50 seconds motion 

infographic about the Improvement of Indonesian UMKM for digitalization video. 

From this research, writes focus on transitions type and directions. The transitions 

directions such as: to the left, to the right, and clock wise/ counter clockwise 

direction. The creator also found a conclusion about every transition has their own 

meaning and uniqueness. From a motion video, creator using a lot type of 

transitions, such as : Card Wipe, Linear Wipe, and Radial Wipe. Writer found that 

every transition directions has a big influence for video. For example such as : to 

the right direction transition has a negative meaning and to the left transition 

direction has a positive connotation. 

 

Keywords: Infographic, Motion Graphic, Shot, Transitions. 
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