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DAMPAK PEMILIHAN PLATFORM DARING  

PADA JALANNYA ACARA NON-PEMUTARAN 

“2021 SUNDANCE FILM FESTIVAL: ASIA” 
 (Valentino Suryo Sumirat) 

ABSTRAK 

 

2021 Sundance Film Festival: Asia (Sundance Asia 2021) merupakan salah satu 

festival film yang memilih untuk menyelenggarakan acaranya secara daring. 

Perubahan praktik festival dari luring ke daring memiliki konsekuensinya 

tersendiri, misalnya terkait dampak pemilihan platform pada jalannya festival. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji dampak pemilihan platform daring pada 

jalannya acara non-pemutaran Sundance Asia 2021. Pembahasan temuan 

dilakukan dengan menggunakan teori Computer Mediated Communication 

(CMC), konsep dispositif, dan Marketing Mix 4P serta SIVA. Pengkajian ini 

menggunakan metode analisis konten kualitatif dengan proses pengambilan data 

berupa catatan lapangan dari observasi partisipatif, pengambilan data audio visual 

menggunakan tangkapan layar, serta data dokumen. Reduksi data dilakukan 

dengan pengodean yang bersifat induktif. Dari kajian ini, peneliti menemukan 

bahwa dalam praktik daring, pemilihan platform berdampak pada tiga hal yakni 

tampilan acara, interaksi peserta dan pembicara, serta aksesibilitas festival. 

 

Kata kunci: festival film daring, Sundance Asia 2021, platform 
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THE IMPACT OF ONLINE PLATFORM SELECTION  

ON NON-SCREENING EVENTS OF  

"2021 SUNDANCE FILM FESTIVAL:ASIA"  
 (Valentino Suryo Sumirat) 

 

ABSTRACT 

2021 Sundance Film Festival: Asia (Sundance Asia 2021) is one of the film 

festivals that chose to held its events by online. The change in festival practice 

from offline to online has its own consequences, e.g., the impact of platform 

selection on the course of the festival. This study aims to examine the impact of 

online platforms selection on non-screening events at Sundance Asia 2021. The 

findings are discussed using the theory of Computer Mediated Communication 

(CMC), the dispositive concept, and the 4P and SIVA Marketing Mix. This study 

uses a qualitative content analysis method with the data collection process by 

taking field notes from participatory observations, taking audio-visual data using 

screenshots, and document data. Data reduction was done by inductive coding. 

From this study, the researcher found that in online practice, the choice of 

platform has an impact on three things, namely the appearance of the event, the 

interaction of participants and speakers, and the accessibility of the festival. 

 

Keywords: online film festival, Sundance Asia 2021, platform 
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