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PENERAPAN TEKNIK CUTTING DALAM EDITING IKLAN
DIGITAL BERGENRE ACTION SCI-FI UNTUK PRODUK

KECANTIKAN “SOMETHINC”

(Kevin Oei Jaya)
ABSTRAK

Iklan merupakan bahan konsumsi masyarakat pada zaman ini, Iklan digital dapat
kita lihat dimana-mana baik di telepon genggam ataupun di laptop kita dan rata-
rata iklan digital memiliki konsep visual yang gembira dan membuat hati kita
ingin membeli produk tersebut. Berbeda dengan iklan digital yang ditawarkan
oleh “Somethinc” yaitu brand kecantikan ini menawarkan iklan digital dengan
genre action sci-fi yang cukup unik untuk dilihat, dan penulis di sini bertugas
sebagai offline editor yang memiliki tanggung jawab untuk menjahit keseluruhan
project tersebut, dengan menerapkan beberapa teknik editing seperti cut to cut,
straight cut, jJump cut dan match cut yang merupakan transisi yang cukup umum
di gunakan di film. Dan penulis dalam project ini menerapakan teknik-teknik
tersebut ke dalam iklan digital “Somethinc™ agar cerita yang dijahit dapat menarik
mata penonton untuk melihat.

Kata kunci: action, digital ads, sci-fi, Somethinc
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APPLICATION OF CUTTING TECHNIQUES IN EDITING
DIGITAL ADVERTISING WITH ACTION SCI-FI GENRE FOR

BEAUTY PRODUCTS “SOMETHINC”

(Kevin QOei Jaya)
ABSTRACT (English)

In this day and age advertising is a material for public consumption. We can see
digital advertisements everywhere both on mobile phones and on our laptops and
on the average digital advertisements have a happy visual concept and make our
hearts want to buy the product. Lain hal dengan “Somethinc "they offers digital
advertisements with a sci-fi action genre that is quite unique to watch. The writer
here serves as an offline editor who has the responsibility to edit the whole
project, by applying several editing techniques such as cut to cut, straight cut,
jump cut and match cut which are transitions that are quite commonly used in
films. And the writer in this project applies these techniques into the digital
advertisement "Somethinc™ so that the story that is edited can hook the eyes of the
audience to see.

Keywords: action, digital ads, sci-fi, Somethinc
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