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PERANCANGAN GERAK ANIMASI PADA VIDEO

PEMBELAJARAN “PEKERJA VS WIRAUSAHA” DI AMAAN

(Jean Revierreza Kaffa)

ABSTRAK

Pada zaman modern ini, kemajuan teknologi sudah sangat berkembang pesat,
ditambah pada saat ini dunia sedang menghadapi pandemi COVID-19. Pandemi ini
memaksa Kita untuk tetap berada dirumah maupun berjaga jarak antara sesama agar
tidak tertular. Pada masa pandemi ini kegiatan belajar mengajar dilakukan secara
online dengan bantuan aplikasi seperti Zoom maupun Google Meet. Kegiatan
belajar mengajar secara online ini bisa berupa presentasi maupun dengan video
pembelajaran. Dalam sebuah presentasi maupun video pembelajaran harus terlihat
menarik serta informatif, agar tak hanya audiens mendapatkan informasi yang
disampaikan, namun juga agar audiens tidak jenuh selama presentasi atau video
pembelajaran berlangsung. Motion graphic merupakan salah satu cara yang dapat
diproduksi menjadi sebuah video pembelajaran yang menarik. Namun, dalam
sebuah motion graphic ada hal - hal yang harus diperhatikan agar terlihat lebih
menarik, diantaranya seperti tipografi, gerak animasi, maupun aset - aset grafis.

Kata kunci: Gerak, Motion Graphic, Graph Editor
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ANIMATION MOTION DESIGN IN “PEKERJA VS

WIRAUSAHA” LEARNING VIDEO IN AMAAN

(Jean Revierreza Kaffa)

ABSTRACT (English)

In this modern era, technological advances have developed very rapidly, plus at
this time the world is facing the COVID-19 pandemic. This pandemic is forcing us
to stay at home and keep our distance from each other so we don't get infected.
During this pandemic, teaching and learning activities are carried out online with
the help of applications such as Zoom and Google Meet. These online teaching and
learning activities can be in the form of presentations or with learning videos. In a
presentation or learning video, it must look interesting and informative, so that not
only the audience gets the information from it, but also that the audience does not
get bored during the presentation or learning video. Motion graphics is one way
that can be produced into an interesting learning video. However, in a motion
graphic there are things that must be considered to make it look more attractive,
such as typography, motion animation, and graphic assets.

Keywords: Motion, Motion Graphic, Graph Editor
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