6. KESIMPULAN

Visual dalam informasi memiliki sifat yang krusial. Sebab, ketika sebuah visual
yang tidak akurat akan menimbulkan kesalahan dalam informasi tersebut. Elemen
desain dalam visual menjadi salah satu terpenting dalam membantu
menyampaikan sebuah informasi. Elemen desain tersebut dapat berupa hal kecil
yang terlihat dalam kehidupan sehari-hari. Tetapi, dalam elemen desain tersebut
memiliki pengertian yang berbeda dari kehidupan sehari-hari. Ini menunjukkan
bahwa dalam suatu desain yang terlihat tidak menarik dan tidak memiliki arti akan

menjadi menarik dan memiliki arti dalam otak bawah sadar manusia.

Sebuah visual membutuhkan bantuan dari elemen desain seperti Shape, line,
Size/scale, point, color, texture, volume, & plane. Elemen tersebut dapat
membantu dalam menyampaikan informasi dengan baik. Sedangkan sebuah
informasi dapat menyampaikannya melalui static, motion graphic, dan interactive
design. Tetapi, informasi tersebut tidak bisa terpisah dari elemen desain visual
yang sangat dalam ini. Oleh karena itu, elemen desain visual dan informasi saling

melengkapi dalam menyampaikan informasi kepada pembaca maupun penonton.

Bagaimana Perancangan Informasi Visual Math-Adventure efektif dan efisien
kepada audiens?. Keefektifan dan efisien tersebut tidak berhasil dalam
menyampaikan informasi kepada audiens karena elemen desain visual yang telah
dibuat tidak terlalu kuat dan rasa membosankan terhadap audiens/penonton. Pada
visual tersebut, masih memiliki banyak kekurangan dalam pembuatan visual

tersebut.
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