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FILM PENDEK ANIMASI PETUALANGAN ETUS & ELSI

(Wilson)

ABSTRAK

Penelitian ini berdasarkan hasil magang di Kinarya Coop dalam pembuatan film
pendek animasi yang berjudul “Petualangan Etus & Elsi”. Penulis terlibat dalam
proyek ini sebagai editor. Alasan penulis tertarik mengangkat topik proyek ini
adalah karena penulis menemukan banyak hal menarik dari hasil penelitiannya.
Dalam proyek ini penerapan teknik compositing merupakan elemen yang sangat
penting dalam tahap offline dan juga online editing. Tahap offline editing yang
dilakukan adalah menjahit seluruh layer animasi hingga menjadi suatu cerita
sesuai dengan naskah. Sedangkan online editing yang merupakan tahap
selanjutnya di mana kualitas dari shot tersebut diolah menjadi lebih baik. Namun
dalam pengerjaan ini juga tergantung dari berapa banyak layer yang tersedia agar
bisa dibentuk menjadi suatu video, dan bagaimana color grading dapat dilakukan
dengan sebaiknya. Hal lain yang penulis juga dapat pelajari adalah bahwa teknik
compositing memiliki peran begitu penting untuk secara tepat menyatukan semua
layer berdasarkan berbagai posisi layer video dalam timeline supaya hasilnya
terlihat alami dan sesuai yang direncanakan.

Kata kunci: color grading, compositing, editing, layer
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APPLICATION OF COMPOSITING TECHNIQUE IN EDITING

SHORT FILM ANIMATION PETUALANGAN ETUS & ELSI

(Wilson)

ABSTRACT (English)

This research is based on the results from an internship at Kinarya Coop in the
making of a short film animation titled “Petualangan Etus & Elsi”. The author
was involved in this project as editor. The reason the author in bringing up the
topic of this project is because the author found many interesting things from the
results of the author’s research. In this project, the application of this compositing
technique is a very important element in offline and online editing stages. The
offline editing stage is combining all the animation layers to become a story
according to the script. While online editing is the next stage where the process of
making a shot with better quality. But in this process depends on how many layers
are available so that it can be formed into a video, and how the color grading can
be done properly. Another thing that the author could learn is that the
compositing technique has a very important role to precisely merging all layers
based on various video layer positions in the timeline so that the results would
look natural and as planned.

Keywords: color grading, compositing, editing, layer
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