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PERANCANGAN TOKOH KAKAK DALAM FILM PENDEK
“SELAMAT PAGI, IBU” SEBAGAI SEORANG YANG SUKA
MENGEKSPRESIKAN DIRI

Gandari Lengkana Putri

ABSTRAK

Untuk membuat film animasi pendek ‘Selamat Pagi, Ibu,” penulis didorong untuk
membuat sebuah tokoh yang cocok dengan konsep cerita, yaitu “kemenangan kecil
di masa pandemi.” Bagi banyak orang yang merasa hidupnya datar selama pandemi,
kegiatan potong rambut memicu sebuah kebaruan dalam hidup mereka. Kegiatan
potong rambut juga merupakan salah satu bentuk ekspresi diri, maka itu, penulis
ingin mengetahui bagaimana cara merancang seorang tokoh yang suka
mengekspresikan diri. Untuk mencapai hal tersebut, penulis harus menggunakan
teori tiga dimensi tokoh dan studi mengenai ekspresi diri hingga dapat
memvisualisasikan tokoh tersebut. Akhirnya, terbuatlah tokoh Kakak, seorang
dewasa muda yang bergaya edgy dan digambar secara semi-realistis. Kakak pun
melalui perubahan bentuk dari aspek rambutnya untuk menyimbolkan perubahan
dari hidup Kakak melalui ekspresi diri. Dengan melakukan penelitian ini, penulis
pun dapat merancang seorang tokoh yang menganggap ekspresi diri sebagai salah
satu “kemenangan kecil” yang dapat Ia alami selama pandemi.

Kata kunci: ekspresi diri, merancang, pandemi, potong rambut, tokoh
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DESIGNING THE CHARACTER KAKAK IN THE SHORT FILM
“SELAMAT PAGI, IBU” AS SOMEONE WHO LIKES TO
EXPRESS THEMSELF

Gandari Lengkana Putri

ABSTRACT (English)

To create a character for the short film ‘Selamat Pagi, Ibu,” the writer was urged
to create a character that suits the concept of “small victories during the
pandemic.” To many people who feel their lives have been monotonous during the
pandemic, the act of cutting their hair sparks a little change in their lives. The act
of cutting hair can also be considered a form of self-expression, which is why the
writer wanted to know how to design a character who likes to express themself. To
achieve this, the writer must use the three-dimensional character theory, as well as
a study of self-expression to visualize the character. At last, the character Kakak, a
young adult who dresses edgy and is drawn in a semi-realistic artstyle, is created.
Kakak also goes through a change in shape in the form of her hair to symbolize the
change in her life by self-expression. By doing this research, the writer is then able
to design a character who sees self-expression as a “small victory” that she is able
to experience during the pandemic.

(Meliputi dari Latar Belakang penelitian,Metode / Teori yang digunakan, Hasil
Penelitan, Kesimpulan dari penelitian)

Keywords: character, design, haircut, pandemic, self-expression
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