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ANALISIS KARAKTER HERU DENGAN TEORI HUMOR 

BERGER DALAM WEB SERIES “TAMPAN GAK TAMPAN 

ASAL KUMPUL” 

 (Yonatan Halawa) 

ABSTRAK 

 

Dalam kehidupan sehari-hari, kadang cerita yang kita miliki memiliki humor 

tersendiri. Hal ini bisa berupa perilaku atau sifat orang. Hal ini terdapat juga dalam 

komedi yang disajikan dalam media. Baik berupa suara yang kita dengar di radio, 

cerita yang kita baca, maupun film yang kita tonton. Maka dari itu penulis ingin 

membahas tentang metode humor apa saja yang terdapat dalam pengertian A.A 

Berger dan mengimplementasikannya ke dalam web series “Tampan Gak Tampan 

Asal Kumpul”. Kebetulan penulis merupakan editor dalam web series tersebut. 

Dimana metode penelitian ini menggunakan kualitatif deskriptif. Pencarian data 

yang dilihat menggunakan teori dari berbagai pemikiran orang. Ketika diteliti, 

ternyata meliputi embarrassment, absurdity, dan misunderstanding. Maka bisa 

dikatakan teori yang ada dikatakan oleh A.A Berger, termasuk dalam penggunaan 

dalam web series “Tampan Gak Tampan Asal Kumpul.” Khususnya pada karakter 

Heru.  

 

Kata kunci: Film, Media Komunikasi, Desain Penelitian, Drama, Akurasi Data 
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ANALYSIS OF HERU’S CHARACTER USING BERGER’S 

HUMOR THEORY IN A WEB SERIES “TAMPAN GAK TAMPAN 

ASAL KUMPUL” 

 (Yonatan Halawa) 

 

ABSTRACT (English) 

In everyday life, sometimes the stories we have have their own humor. This can be 

a person's behavior or character. This is also found in the comedy presented in the 

media. Whether in the form of the sound we hear on the radio, the stories we read, 

or the movies we watch. Therefore, the author wants to discuss what methods of 

humor are contained in the meaning of A.A Berger and implement them into the 

web series “Tampan Gak Tampan Asal Kumpul.” Incidentally the author is the 

editor of the web series. Where this research method uses descriptive qualitative. 

Search data that is seen using theories from various people's thoughts. When 

examined, it turned out to include embarrassment, absurdity, and 

misunderstanding. So it can be said that the existing theory was said by A.A Berger, 

including the use in the web series “Tampan Gak Tampan Asal Kumpul.” 

Especially the character, Heru. 

 

Keywords: Motion Pictures, Communications Media, Research Design, Drama, 

Data Accuracy 
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