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KAJIAN PROSES PRODUKSI VFX ON-SET DALAM SEBUAH 

SERIAL KARYA STUDIO MATTEBOX VISUALWORKS 

 Maureen Blanche Jacqueline 

ABSTRAK 

Serial dapat didefinisikan sebagai suatu bentuk gambar bergerak yang terdiri atas 

sejumlah episode dengan durasi yang sama atau tetap. Di Indonesia, sudah banyak 

serial yang mengimplementasikan teknik efek visual (VFX) dalam proses 

produksinya, seperti “Paradise Garden” dan “Serigala Terakhir”. Walaupun begitu, 

hingga saat ini, proses pengerjaan VFX dalam produksi serial di Indonesia, 

terkhusus pada tahap produksi masih belum menerapkan sistem yang sesuai dengan 

standar produksi internasional. Keterlibatan VFX pada tahap produksi itu sendiri 

disebut sebagai VFX on-set. VFX on-set merupakan suatu proses di mana tim VFX 

bekerja secara langsung di lokasi syuting. Melalui penelitian ini, penulis akan 

membedah lebih dalam mengenai penerapan VFX on-set dalam sebuah produksi 

serial Indonesia karya Studio Mattebox Visualworks. Penulis menggunakan jenis 

penelitian kualitatif dengan metode wawancara serta observasi partisipatif untuk 

mengumpulkan data yang dibutuhkan. Hasil temuan yang didapatkan oleh penulis 

berfokus pada pemahaman para praktisi VFX di Indonesia mengenai VFX on-set 

secara umum serta teknis pengambilan elemen-elemen VFX yaitu tracking markers, 

greenscreen and bluescreen, HDRI and chrome balls, serta clean plates.  

 

Kata kunci: Serial, teknis pengambilan elemen-elemen VFX, VFX on-set 

 

  



 

 

viii 

 

THE STUDY OF ON-SET VFX PRODUCTION PROCESS IN 

A SERIES BY MATTEBOX VISUALWORKS STUDIO 

 Maureen Blanche Jacqueline 

 

ABSTRACT (English) 

A series can be defined as a form of motion picture consisting of several episodes 

with the same or fixed duration. In Indonesia, many series have implemented visual 

effects (VFX) techniques in their production processes, such as “Paradise Garden” 

and “Serigala Terakhir”. Even so, until now, the process of working on VFX in 

serial production in Indonesia, especially at the production stage, has not yet 

implemented a system that is following international standards. VFX involvement 

in the production stage can also be referred to as on-set VFX. On-set VFX is a 

process where the VFX team works directly on the set. Through this research, the 

author will dissect more deeply the application of on-set VFX in an Indonesian 

serial production by Studio Mattebox Visualworks. The author uses a qualitative 

research method through interviews and observation participant to collect the 

required data. The findings obtained by the author focus on the understanding of 

VFX practitioners in Indonesia regarding on-set VFX in general and the technical 

extraction of VFX elements specifically, tracking markers, greenscreen and 

bluescreen, HDRI and chrome balls, and clean plates. 

 

Keywords: On-set VFX, series, VFX elements shooting techniques 
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