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PERAN MOTION GRAPHIC ARTIST PADA PERTUNJUKAN 

TEATRIKAL PANGGUNG VIRTUAL DI WAV ENTERTAINMENT 

Ananda Gusti Fersan 

 

ABSTRAK 

Dahulu yang kita kenal seni teater dengan penampilannya dimana adanya tokoh 

yang menceritakan sebuah cerita diatas panggung yang diperankan oleh orang asli 

dengan menghafal skrip yang telah diberikan dan dapat berakting sesuai karakter 

yang mereka perankan. Ide yang membantu mereka berkarya di masa pandemi yaitu 

dengan mengadakan Panggung Virtual, dimana dengan ide ini mereka tetap dapat 

berkarya serta dapat menghibur orang-orang yang ingin melihat penampilan 

tersebut. Maka dari itu, peran Multimedia sangat diperlukan untuk mewujudkan 

kebutuhan tersebut. Multimedia yang penulis kerjakan berupa bentuk motion 

graphic dimana hal ini dapat dilihat dari video background panggung, dan video 

lyric. Motion Graphic Designer adalah peran yang diambil oleh penulis di tempat 

magang, dimana dengan bantuan peran ini seni teater musikal yang sebelumnya 

tampil disebuah panggung dapat terbantu. Selain itu, penulis membantu lebih dari 

sekedar Multimedia, penulis membantu dalam peran mengajar kelas editing sebagai 

guru. Penulis bertanggung jawab pada project YSYL (You Sing You Learn) atas 

video background yang berupa motion graphic. WAV Entertainment terkenal 

dengan seni teaternya seperti Gemilang Indonesia Pustaka, dimana penulis ikut 

terlibat pada seni teater tersebut dengan tema E-Sport yang berjudul E-Magination 

pada tahun 2019. 

Kata kunci: Multimedia, Motion Graphic, Theater 
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THE ROLE OF MOTION GRAPHIC ARTISTS IN VIRTUAL STAGE 

THEATRICAL PERFORMANCES IN WAV ENTERTAINMENT  

Ananda Gusti Fersan 

 

ABSTRACT 

In the past, we knew theater art from its performances where there were characters 

who told stories on stage played by natives by memorizing the scripts that had been 

given and were able to act according to the characters they played. The idea that 

helps them work during the pandemic is to hold a Virtual Stage, where with this 

idea they can still create and entertain people who want to see the show. Therefore, 

the role of Multimedia is needed to realize these needs. The multimedia that the 

author works on is in the form of motion graphics where this can be seen from the 

stage background video, and the lyric video. Motion Graphic Designer is a role 

taken by writers in an internship, where with the help of this role the art of musical 

theater previously performed on stage can be helped. In addition, the author helps 

more than just Multimedia, the author helps in the teaching role of editing the class 

as a teacher. The author is in charge of the YSYL (You Sing You Learn) project for 

background videos in motion graphic form. WAV Entertainment is famous for its 

theater arts such as Gemilang Indonesia Pustaka, where the author is involved in 

theater art with the theme of E-Sport entitled E-Magination in 2019. 

Keywords: Multimedia, Motion Graphic, Theater  
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