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PERAN 3D GENERALIS DI SAVIER ANIMATION
Felisca Jayanimita Handra

ABSTRAK

Animasi 3D merupakan jenis animasi yang banyak digunakan baik dalam
periklanan, game, film dan lain-lain. Ada berbagai macam cara untuk memulai
mempelajari animasi 3D dan salah satunya adalah kursus animasi 3D. Savier
Animation merupakan salah satu perusahaan kursus animasi terbaik di Indonesia
dimana Savier sudah memiliki lebih dari 2500 portofolio dari murid-muridnya.
Hasil portofolio tersebut terdiri dari berbagai macam karya terkait dengan 3D mulai
dari modeling 3D hingga rendering. Laporan ini bertujuan untuk menjelaskan peran
3D generalis dalam perusahaan Savier Animation. Melakukan aktivitas magang 3D
generalis di Savier Animation merupakan salah satu aktivitas yang cukup
menantang tetapi mampu menghasilkan portofolio-portofolio yang baik dan
pengetahuan soal bekerja dalam industri animasi. Kesimpulan dari laporan ini yaitu
Savier Animation memiliki pelajaran-pelajaran yang cukup lengkap mengenai
animasi 3D. Savier Animation sudah memiliki berbagai software animasi 3D yang
paling umum dipakai dalam industri animasi 3D sehingga dapat membantu para
murid untuk mencari peluang untuk bekerja dalam industri animasi.

Kata kunci: 3Ds Max, Savier, 3D Generalis
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3D GENERALIST ROLE IN SAVIER (DALAM BAHASA INGGRIS)
Felisca Jayanimita Handra

ABSTRACT

3D animation is a type of animation that is widely used both in advertising, games,
films and others. There are various ways to start learning 3D animation and one of
them is a 3D animation course. Savier Animation is one of the best animation
course companies in Indonesia where Savier already has portfolios of more than
2500 from students. The portfolio results consist of various kinds of works related
to 3D, from 3D modeling to rendering. This report aims to explain the role of 3D
generalists within the company Savier Animation. Doing generalist 3D internship
at Savier Animation is one of the activities that is quite challenging but can produce
good portfolios and knowledge about working in the animation industry. The
conclusion of this report is that Savier Animation has quite complete lessons on 3D
animation. Savier Animation already has a variety of 3D animation software that
is most commonly used in the 3D animation industry so that it can help students
find opportunities to work in the animation industry.

Keywords: 3Ds Max, Savier, 3D Generalis
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