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Peran Video Editor Pada Growth Center Kompas Gramedia 

Made Dino Balinda 

 

ABSTRAK 

Pada era modern ini, pendidikan sangatlah penting bagi manusia baik itu formal 

maupun non-formal. Pendidikan formal biasanya di dapatkan dari pembelajaran 

sekolah dasar hingga pembelajaran di tingkat universitas. Namun pendidikan non-

formal juga penting bagi manusia untuk mengembangkan diri dan mengasah 

kemampuannya. Pada kesempatan ini Growth Center Kompas Gramedia memiliki 

jasa pelatihan atau yang biasa disebut kursus. Growth Center Kompas Gramedia 

harus memiliki inovasi baru untuk kursus ini agar menarik perhatian agar para 

prakerja memiliki minat memakai jasa kursus ini. Karena pada era sekarang 

manusia khususnya prakerja lebih senang untuk menggunakan video untuk 

melakukan segala hal, maka Growth Center memiliki inovasi untuk membuat 

learning course (video daring) untuk memudahkan prakerja memahaminya dan 

tentu memudahkan prakerja untuk mengikuti pelatihan tersebut dimanapun dan 

kapanpun. Dalam pembuatan video daring ini, tentu dibutuhkan peran video untuk 

untuk membuat video lebih menarik dan tidak membosankan dengan konsep yang 

inovativ. Maka dari itu penulis tertarik untuk mengikuti praktik magang di Growth 

Center Kompas Gramedia sebagai video editor. Penulis menggunakan metode 

kualitatif dengan obsevasi secara langsung guna memberikan informasi baru dan 

memperluas pengetahuan bagi pembaca. Laporan ini juga diharapkan untuk 

pembaca memahami proses video editor dimulai dari produksi hinga pasca produksi 

dengan kesimpulan bahwa video editor memiliki peran penting untuk membuat 

video yang menarik, kreatif dan inovativ, 

Kata kunci: Growth Center, Video Editor, Video Daring 
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VIDE EDITOR IN GROWTH CENTER KOMPAS GRAMEDIA 

Made Dino Balinda 

 

ABSTRACT 

In this modern era, education is very important for people, both formal and non-

formal. Formal education is usually obtained from elementary school to the 

university level. However, non-formal education is also important for people to 

develop themselves and increase their abilities. On this occasion Kompas 

Gramedia Growth Center has training services or what are commonly called 

courses. Kompas Gramedia Growth Center must have new innovations for this 

course in order to attract attention so that pre-employees have an interest in using 

the services of this course. Because in this era, humans, especially pre-employees, 

prefer to use videos to do everything, the Growth Center has an innovation to create 

learning courses (online videos) to make it easier for pre-employees to understand 

and of course make it easier for pre-employees to take part in train themselves 

anywhere and anytime. In making this online video, of course, it takes the role of 

video to make videos more interesting and not boring with innovative concepts. 

Therefore, the author is interested in participating in an internship program at 

Kompas Gramedia Growth Center as a video editor. The author uses qualitative 

methods with direct observation in order to provide new information and broaden 

knowledge for readers. This report is also expected for readers to understand video 

editing process starting from production to post-production with the conclusion 

that video editors have an important role to interesting videos, creative and 

innovative, 

Keywords: Growth Center, Video Editor, Online Video  
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