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PERAN 2D COMPOSITOR DALAM PRODUKSI VIDEO ANIMASI DI
STUDIO MUNE
Carina Gracia Wiguna

ABSTRAK

Animasi merupakan industri kreatif di Indonesia yang terus berkembang. riset
AINAKI (2021) menyebutkan bahwa industri animasi di Indonesia mengalami
kenaikan kenaikan dengan rata-rata mencapai 26% tiap tahunnya. Melihat potensi
tersebut, penulis memilih Studio Mung sebagai tempat kerja magang. Studio Muné
adalah studio animasi yang menyediakan berbagai jasa, seperti pembuatan iklan,
film animasi pendek, ilustrasi, dan lain-lain. Dalam Studio Mung, penulis bekerja
sebagai 2D compositor dalam produksi video animasi. 2D compositor bertugas
untuk menghasilkan gambar terakhir dari sebuah shot atau sequence dengan cara
menggabungkan berbagai elemen seperti animasi, latar belakang, efek, dan lain-
lain agar secara visual saling menyatu (ScreenSkills, 2016). Selama menjalani kerja
magang, penulis mempelajari cara bekerja dan berkoordinasi dengan tim secara
profesional dalam industri animasi. Meskipun terdapat beberapa kesulitan, penulis
dapat menemukan solusi yang dapat dijadikan sebagai pembelajaran penting untuk
perjalanan karier penulis.

Kata kunci: 2D compositor, animasi, kerja magang, Studio Mung
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2D COMPOSITOR ROLE IN ANIMATION VIDEO PRODUCTION AT
STUDIO MUNE
Carina Gracia Wiguna

ABSTRACT

Animation is a creative industry in Indonesia that continues to grow. AINAKI
research (2021) states that the animation industry in Indonesia has increased by an
average of 26% every year. Seeing this potential, the author chose Studio Muné as
an internship. Studio Muné is an animation studio that provides various services,
such as advertising, short animated films, illustrations, and others. In Studio Muné,
the writer works as a 2D compositor in animation video production. 2D
compositors are tasked with producing the last image of a shot or sequence by
combining various elements such as animations, backgrounds, effects, and others
to visually merge with each other (ScreenSkills, 2016). During the internship, the
author learned how to work and coordinate with the team professionally in the
animation industry. Although there are some difficulties, the author can find
solutions that can be used as important learning for the author’s career journey.
Keywords: 2D compositor, animation, internship, Studio Mune
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