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PERAN CONTENT CREATOR DALAM 

PROSES PEMBUATAN MOTION GRAPHICS 

DI PT TRIPEDIA GLOBAL ADVENTURA 

 

Nikolas Nathan Limarga 

 

 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi seperti internet dan sosial media memberikan 

jalur pertukaran informasi dalam kuantitas besar dengan cepat. Kepadatan 

informasi tersebut mendorong berbagai instansi untuk melakukan efisiensi dalam 

penyampaian informasi. Visualisasi adalah salah satu metode untuk 

mengkomunikasikan informasi dengan efisien. Salah satu alat komunikasi visual 

yang digunakan adalah motion graphics yang merangkai tipografi, gambar digital 

atau nyata. Faktor utama yang mendukung pertumbuhan motion graphics di dalam 

industri adalah banyaknya studio film, media berita dan berbagai perusahaan 

berbasis grafis lainnya yang menemukan cara inovatif dalam menggunakan 

teknologi digital. Content Creator adalah salah satu jalur karier yang dapat dikejar 

oleh mahasiswa animasi. Profesi tersebut dapat dijelaskan sebagai seseorang yang 

membuat informasi dan menyampaikan ke penonton tertentu. Berbagai jenis konten 

dapa diciptakan seperti infografis, foto, buku digital, unggahan blog, berita dan 

video. Penulis melakukan praktik kerja magang di PT Tripedia Global Adventura. 

Penulis bekerja sebagai content creator yang bertugas dalam membuat desain dan 

motion graphics untuk kebutuhan media sosial perusahaan. Penulis mengerjakan 

beberapa proyek seperti bumper dan juga story hari raya untuk Instagram. Dalam 

melakukan praktik kerja magang, terdapat beberapa kendala yang dialami oleh 

penulis. Salah satu kendala utama adalah ketidakpastian dalam pembagian 

tanggung jawab pekerjaan. Berbagai usaha dalam menyelesaikan kendala tersebut 

memberikan perspektif baru bagi penulis dalam bekerja sebagai tim dalam sebuah 

perusahaan. 

 

 

Kata kunci: Tripwe, Turisme Petualangan, Content Creator, Visualisasi 
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ROLE OF CONTENT CREATORS IN 

THE PROCESS OF CREATING MOTION GRAPHICS 

AT TRIPEDIA GLOBAL ADVENTURA INC 

 

Nikolas Nathan Limarga 

 

ABSTRACT 

The development of information technology such as internet and social media 

allows quick exchanges of information in large quantity. The intense amount of 

information motivates many instances to deliver information efficiently. 

Visualization is one of many methods in delivering that information with efficiency. 

One of the main factors that pushes the development of motion graphics is the huge 

amount of film studios, news media and other graphics-based companies who 

pursue innovation in utilizing digital technologies. Content creator is one of many 

available carrier paths for animation students. The profession is described as 

someone who creates a form of information and deliver it to a targeted audience. 

The varieties of content include infographics, photos, digital book, blog posts, news 

and video. The author did an internship program at Tripedia Global Adventura Inc. 

as a content creator. The author’s main responsibility is to design and make motion 

graphics for the company. The author has done some projects like bumper 

animation and national holiday stories for Instagram. During the internship period, 

some hurdles had been experienced by the author. The efforts in trying to solve the 

problems had given the author new perspectives in working as a team of a company. 

 

Keywords: Tripwe, Adventure Tourism, Content Creator, Visualization  
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