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RANCANG BANGUN PLATFORM INTERNSHIP JOB 

VACANCIES (INTERNCIES) BERBASIS WEBSITE SEBAGAI 

MEDIA REKRUTMEN MAHASISWA MAGANG (STUDI 

KASUS: MAHASISWA UMN) 

Glenys Mae 

ABSTRAK 
 

       Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi, penggunaan komputer dan 

internet tidak lagi hanya dibatasi untuk keperluan instansi tertentu saja, melainkan 

juga sebagai alat komunikasi sehari-hari. Di Indonesia sendiri, 73.7% dari total 

populasinya telah menggunakan internet untuk berbagai aspek kebutuhan hidup, di 

mana salah satunya adalah aspek untuk melengkapi kebutuhan pendidikan. Dalam 

kaitannya dengan kebutuhan di bidang pendidikan, masih terdapat kesulitan bagi 

mahasiswa terkhususnya mahasiswa asal Universitas Multimedia Nusantara untuk 

mencari tempat magang yang memenuhi persyaratan. Permasalahan ini kemudian 

diperkuat dengan pendapat yang dikemukakan oleh para mahasiswa melalui 

pengisian kuesioner ataupun wawancara. 

       Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah platform berbasis website 

yang berperan sebagai media penghubung antara perusahaan dan calon mahasiswa 

magang. Dengan berlandaskan metode SDLC Prototyping, proses perancangan 

website diawali dengan mengidentifikasi kebutuhan yang diperlukan serta 

merancang prototype agar feedback dari user hingga hasil akhir yang ingin 

diperoleh dapat tergambarkan secara jelas. Website dirancang menggunakan 

framework CodeIgniter, Bootstrap, serta sistem basis data MySQL yang 

pengelolaannya dijalankan menggunakan phpMyAdmin.  

       Kehadiran website yang dirancang melalui penelitian ini membuka peluang 

baru bagi mahasiswa pencari lowongan magang sekaligus perusahaan penyedia 

lowongan magang untuk saling memenuhi kebutuhan masing-masing. Hasil 

rancangan website telah diuji menggunakan metode User Acceptance Test dan 

seluruh fitur dapat berjalan sesuai dengan hasil yang diharapkan. Oleh karena itu, 

dapat disimpulkan bahwa penelitian ini dapat menjawab permasalahan yang ada. 

 

Kata Kunci: Magang, Platform Internship Job Vacancies, Prototyping, Website. 
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DESIGN AND BUILD A WEBSITE BASED INTERNSHIP JOB 

VACANCIES (INTERNCIES) PLATFORM AS INTERNSHIP 

RECRUITMENT FACILITY (CASE STUDY: STUDENT AT 

UMN) 

Glenys Mae 

ABSTRACT 
 

       Along with the rapid development of technology, the use of computers and 

internet is no longer limited to the needs of certain agencies or companies as it has 

become the central of communication nowadays. In Indonesia, 73.7% of the 

country’s total population has used the internet for various aspects of the 

necessities in life, one of which is the aspect of completing education needs. In 

relation to the needs in educational field, there are still some difficulties for students 

especially those from Universitas Multimedia Nusantara to find internships that 

meet certain requirements. This problem was then supported by the opinions 

expressed by students through questionnaires and interviews. 

       This study aims to produce a website-based platform which connects both 

companies and students. Based on the SDLC Prototyping method, the website 

design process begins with requirements identification and prototype designing 

process. Therefore, the feedback from the user can be clearly described since the 

beginning of the development. The website created in this research is developed 

using frameworks such as CodeIgniter, Bootstrap, and as well as MySQL database 

system which is managed through the use of phpMyAdmin. 

       The results of the website design have been tested using the User Acceptance 

Test method. All features are proven to run as expected. Hence, it can be concluded 

that this research did resolve the existing problems. Furthermore, the presence of 

the website created through this research opens up new opportunities for students 

who are currently seeking for internship vacancies as well as companies who are 

in the need of internship candidates.  

 

Keywords: Internship, Internship Job Vacancies Platform, Prototyping, Website. 
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