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PERANCANGAN WEBSITE PANDUAN BERKARIR SEBAGAI 

MUSISI DALAM INDUSTRI MUSIK 

 Andrian Hendry 

ABSTRAK 

 

Industri musik merupakan sebuah wadah bagi para musisi untuk membuat 

musik dan mempertunjukkan dan memperjual-belikan hasil karya yang telah 

diciptakan oleh mereka sendiri. Menurut Awan Garnida, industri musik di 

Indonesia merupakan industri yang memiliki audiens yang sangat banyak. 

Selain itu, musisi-musisi yang ada di Indonesia juga sangat mengikuti 

perkembangan zaman sehingga perkembangan musisi-musisi yang ada di 

Indonesia cukup pesat. Oleh karena itu, tidak sedikit musisi baru yang ingin 

masuk kedalam industri musik Indonesia. Namun dari penelitian kuantitatif 

dan kualitatif penulis, masih sangat banyak musisi yang ingin menjadi 

profesional dalam berkarir di industri musik tetapi belum memiliki 

pengetahuan dan platform untuk memulai karir dalam industri musik. Salah 

satu penyebabnya adalah tidak adanya media dan platform yang berkhusus 

dalam menyediakan informasi dan peta jalan mengenai berbagai jalur yang 

dapat ditempuh untuk masuk kedalam industri musik. Oleh karena itu, penulis 

menawarkan perancangan Website panduan berkarir sebagai musisi dalam 

industri musik dengan menggunakan metode perancangan dari Robin Landa, 

dan mengimplementasikannya pada karya utama dan media sekunder. 

 

Kata kunci: Industri Musik, Panduan, Website  
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WEBSITE DESIGN FOR CAREER GUIDE AS A MUSICIAN IN 

THE MUSIC INDUSTRY 

 Andrian Hendry 

 

ABSTRACT (English) 

 

The music industry is a place where musicians can create, perform, and sell 

their own creations. According to Awan Garnida, Indonesia’s Music Industry 

is an industry with a very broad range of audience. Furthermore, Musicians 

in Indonesia is also very up to date thus Indonesia’s musician grows rapidly. 

But, from writer’s quantitative and qualitative research, the data shows that 

a lot of aspiring musicians wants to be a professional musician and enter the 

music industry but they do not have the knowledge and platforms to enter the 

music industry. One of the biggest cause is the lack of media and platform 

that provides information and pathways about how to enter the music 

industry. And because of that, writer offers a career guide website design as 

a musician to enter the music industry with Robin Landa’s design methods 

and implementing it in writer’s website and secondary medias.  

 

Keywords: Music Industry, Guide, Website 
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