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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI CARA 

MERAWAT LEOPARD GECKO UNTUK ORANG TUA 

PEMILIK LEOPARD GECKO 

Katharina Deoni Fela 

ABSTRAK (Indonesian) 

Di masa pandemi, kesempatan untuk berinteraksi dengan orang lain semakin 

berkurang yang berdampak pada kondisi psikologis dan fisik. Banyak orang 

memutuskan untuk memiliki hewan peliharaan demi interaksi. Menurut 

sebuah penelitian di Indonesia, terjadi peningkatan pencarian mengenai 

hewan peliharaan, salah satu hewan peliharaan yang lagi trending adalah 

Leopard Gecko Leopard Gecko cenderung mudah dipelihara, namun karena 

informasi cara merawatnya masih beragam, bisa jadi ada kesalahpahaman, 

menyebabkan banyak masalah seperti gangguan kesehatan pada Leopard 

Gecko, dan juga dapat mempengaruhi pemiliknya juga. Dari hasil penelitian 

seperti wawancara dan FGD, banyak yang tidak diketahui oleh penulis 

mengenai Leopard Gecko, dari segi jenis Leopard Gecko yang memiliki 

penyakit bawaan, pentingnya kebersihan dalam merawat Leopard Gecko, dan 

bagaimana cara merawat yang gagal. satu juga akan mempengaruhi pemilik. 

Hal ini membuat penulis berpikiran terbuka terhadap Leopard Gecko sebagai 

reptil “pemula”, tidak bisa diremehkan begitu saja. 

 

Kata kunci: Leopard Gecko, Media interaktif, Merawat 
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DESIGNING MOBILE WEBSITE ON HOW TO TAKE CARE 

OF LEOPARD GECKO FOR PARENTS WHO OWNS 

LEOPARD GECKO 

 Katharina Deoni Fela 

ABSTRACT (English) 

During the pandemic, there are less opportunity to interact with others which 

has an impact on psychological and physical conditions. Many people decide 

to have a pet for the sake of interaction. According to a research in Indonesia, 

there is an increase in searches regarding pets, one of the more trending pets 

is Leopard Gecko Leopard Gecko tends to be easy to maintain, but because 

of information on how to care of it still vary, there can be misconceptions, 

causing many problems such as health problems in Leopard Gecko, and can 

also affect the owner as well. From the results of research such as interviews 

and FGDs, many are not known by the author regarding Leopard Gecko, in 

terms of types Leopard Gecko who has congenital diseases, how important 

hygiene is in caring for Leopard Gecko, and how failed to take care of one 

will also affect the owners. This makes the author to have an open mind 

towards Leopard Gecko as a reptile for "beginners", it cannot be 

underestimated casually.  

 
Keywords: Leopard gecko, Interactive media, Taking care 
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