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IMPLEMENTASI VIDIKIT COMPONENT DAN PENGEMBANGAN
APLIKASI VIDIO

Christian Richard Halim

ABSTRAK

Vidio adalah startup penyedia platform layanan video streaming yang berbasis di
Indonesia. Vidio merupakan bagian dari Surya Citra Media, dimana keduanya
merupakan anak perusahaan dari Elang Mahkota Teknologi (Emtek). Servis
yang disediakan oleh Vidio ada siaran gratis, berbayar, live streaming, film,
drama, original series dan televisi. Aplikasi Vidio mengalami pertumbuhan yang
signifikan dimasa pandemi COVID-19. Akibat lonjakan traffic tersebut, diperlukan
countermeasure yang tepat agar aplikasi vidio tetap bisa menyediakan layanan
streaming yang tetap mulus dan efisien. Dengan mengadopsi konsep clean
architecture, aplikasi Vidio dapat mengembangkan fitur dengan lebih aman dan
cepat karena semuanya sudah terstruktur dengan baik, selain itu pembuatan unit
test juga menjadi lebih mudah. Kemudian dengan mengadopsi Jetpack Compose,
aplikasi Vidio dapat mengembangkan UI dengan lebih mudah. UI dikembangkan
dengan menggunakan kotlin, sehingga menghasilkan jumlah code yang lebih
sedikit. Karena pengembangan UI menjadi lebih cepat dan efisien, akan membantu
juga untuk meningkatkan pengalaman pengguna dalam menggunakan aplikasi
Vidio.

Kata kunci: Android, Clean Architecture, Jetpack Compose, Kotlin, Streaming,
Vidio
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Vidikit Component Implementation and Developing the Vidio Application

Christian Richard Halim

ABSTRACT

Vidio is a startup providing platform for video streaming service based in Indonesia.
Vidio is part of Surya Citra Media, both of which are feed a subsidiary of Elang
Mahkota Teknologi (Emtek). Services provided by Vidio are free broadcasts, paid
broadcasts, live streaming, movies, dramas, original series and television. The Vidio
app experienced significant growth in the COVID-19 pandemic. Due to the spike in
traffic, a right countermeasure is needed so that Vidio app can still provide smooth
and efficient streaming services. By adopting the concept of a clean architecture,
Vidio app can develop features more securely and quickly because everything is
already well structured, in addition, it will help to making unit tests become much
easier. Then by adopting Jetpack Compose, Vidio app can develop the UI more
easily. UI is developed using kotlin, resulting in a smaller amount of code. Due to
UI development become faster and more efficient, it will also help to improve the
experience of users in using the Vidio app.

Keywords: Android, Clean Architecture, Jetpack Compose, Kotlin, Streaming,
Vidio
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