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PERANAN ILUSTRATOR PADA PROJEK IKLAN KOMERSIL DI 

PERUSAHAAN PT GLOBAL DIGITAL ART 

Gabriella Chloe Suhartono 

 

ABSTRAK 

Pada magang kali ini penulis mempelajari beberapa hal baru yang tidak dipelajari 

di kampus. Dengan ilmu baru yang didapatkan penulis melakukan pekerjaan yang 

diberikan oleh perusahaan. Berbagai aplikasi dan teknik baru yang diberikan oleh 

perusahaan membuat penulis lebih mengembangkan ilmu yang diberikan oleh 

kampus dan membuat penulis semakin lebih baik dalam melakukan pekerjaan yang 

diberikan oleh perusahaan. Baik dalam pekerjaan sebagai tim maupun sebagai 

individu penulis mempelajari banyak hal.  

Kata kunci: Animasi, kerja sama 
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THE ROLE OF ILUSTRATORS IN COMMERCIAL ADVERTISING 

PROJECTS IN PT GLOBAL DIGITAL ART COMPANY 

Gabriella Chloe Suhartono 

 

ABSTRACT 

In this internship, the author learned some new things that were not learned on 

campus. With the new knowledge gained, the author does the work given by the 

company. Various new applications and techniques provided by the company make 

the author further develop the knowledge provided by the campus and make the 

writer better at doing the work given by the company. Both in work as a team and 

as an individual the author learns many things. 

Keywords: Animation, cooperation 
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