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PENGEMBANGAN WEBSITE ROCKET MALL PT SUITMEDIA KREASI 

INDONESIA 

Charoline Kandoko 
 

ABSTRAK 

 

 

PT Suitmedia Kreasi Indonesia ialah sebuah perusahaan yang menyediakan jasa 

layanan dalam perubahan yang terjadi dibidang teknologi melalui strategi pengem- 

bangan produk. Rocket Mall merupakan salah satu produk berupa platform e- 

commerce yang dibuat oleh PT Suitmedia Kreasi Indonesia dengan tujuan untuk 

membantu para perusahaan yang bergerak dalam bidang e-commerce melakukan 

penjualan dan pembelian dengan menggunakan aplikasi maupun website. Pada 

saat ini, pembangunan dari website Rocket Mall baru bagian tampilan, sehingga 

perlu dilakukan pengembangan untuk menjalankan fungsionalitas dari pada fitur- 

fitur yang dimiliki pada website Rocket Mall. Pengembangan yang telah dilakukan 

selama kegiatan kerja magang ialah pengintegrasian user interface, memperbaiki 

tampilan dan fungsionalitas fitur, serta penambahan fungsionalitas dari beberapa 

fitur telah selesai diimplementasikan menggunakan NuxtJs. 

Kata kunci: PT Suitmedia Kreasi Indonesia, Rocket Mall, Website 
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Rocket Mall Website Development PT Suitmedia Kreasi Indonesia 

Charoline Kandoko 
 

ABSTRACT 

 

 

PT Suitmedia Kreasi Indonesia is a company that provides services in the changes 

that occur in the field of technology through product development strategies. Rocket 

Mall is one of the products in the form of an e-commerce platform created by 

PT Suitmedia Kreasi Indonesia with the aim of helping companies engaged in e- 

commerce make sales and purchases using applications or websites. At this time, 

the development of the Rocket Mall website is only for the display section, so it 

needs to be developed to run the functionality of the features on website Rocket 

Mall. The developments that have been carried out during the internship are user 

interface integration, improving the appearance and functionality of features, as 

well as adding functionality from several features that have been implemented us- 

ing NuxtJs. 

Keywords: PT Suitmedia Kreasi Indonesia, Rocket Mall, Website 
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